POKEMON RUBY & SAPPHIRE: QUATRO JOGADORES E DOIS NOVOS GUARDIÕES 
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AZ letinha apenas 20 anos, quando 
is ASSUMI O império macedônico 
emais tarde se tornou o mais célebre 
conquistador do mundo. Com um dos 
melhoves exércitos da antiguidade 
e sua extraordinária habilidade e 
coragem, conquistou territórios e 
chegou aonde nenhum outro havia 
chegado. Enjrentou com bravura 
bárbaros, legides gregas, persas é 
povos egípcios. goi coroado faraó, 
Declarado um deus e sonhava ser n 
maior guerreiro de todos os tempos. 


Alexandre, o Grande 


Smperador da Macedônia 


D tuo De via guerra que durou 
um século. Acreditavam que ela tinha 
poderes sobrenaturais. Aos 16 anos, 
Decidi libertar a jrança do domínio 
inglês. Snvadiu castelos fortemente 
* protegidos, lutou contra tropas inteiras 
e derrotou os mais valentes guerreiros. 
 Comandando um pequeno -mas bravo- 
exército, obrigou o inimigo a se render. 
Movida pela fé,e com a sua espada, 
“esta heroína expulsou de uma cidade 
inimigos muito mais fortes do que ela. 


Joanna D'Arc 
Seroína irancesa 


Agora Ca sua ver. É 


TENDO 
ME GUBES E 


* LANÇAMENTO OFICIAL » 
Só a versão nacional tem assistência (nica, 
garanta é manual em org 


DR E DD RE o mero SE ca 


Dizem que o homem é capaz 
de passar dois dias sem 
água ou até uma semana 
sem comida. Nada que 
VOCÊ NÃO possa superar. 


) 


Ecourrede 


Do E 


2 aventura começa agora. E não pára nunca mais. 


: NINTENDO 
CSC: (11) 3814-8234 GAMECUBE. 
wirninndo com.br 


BORN TO PLAY 


É tanta coisa legal para falar nesta edição que fica difícil saber por onde 
começar, mas vamos tentar estabelecer uma ordem de importância. Será que 
começo falando de Mega Man Zero para o GBA, que marcou o retorno do estilo 
original dos games Mega Man aos consoles Nintendo e foi merecedor de nossa 
capa — trazendo consigo um preview de Mega Man Battle Network Transmis 
sion e Mega Man Battle Network 3, para GameCube e GBA 
respectivamente? Ou devo começar falando da primeira parte de nossa 
estratégia matadora do belissimo Star Fox Adventures, para o GameCube? 
Ou falaria sobre o detonado com os mapas e todos os segredos de 
Castlevania: Harmony of Dissonance, para GBA ou da matéria de Super 
Mario Sunshine, para GameCube com os últimos Shines e as 240 moedas 
azuis — o mesmo Maria que convida você para a quarta festa da galera em 
Mario Party 4, para o 128-bit? 

Mas o que viria primeiro? As incríveis revelações de Pokemon Ruby & 
Sapphire na abertura do Hot Shots ou o preview dos games Harry Potter 
and the Chamber of Secrets, para GBC, GBA e GameCube, hã? Eu ainda 
teria que falar sobre o especial Card e-Reader, que explica tudo sobre 
esse acessório tão desejado, e também sobre os games imperdiveis 
desta edição como Scobyoo: The Night of 100 Fridhts, Big Ar 
Freestyle, Capcom vs. SNK 2 EQ (GameCube), Super Ghouis 'N 

Ghosts e Sega Smash Pack (GBA), 

Bem, acho melhor deixar que você decida o valor de cada página desta 
edição, mas o que não dá é para deixar de ler todas as matérias e 


aproveitar ao máximo a diversão com seu videogame. Vai nessa meninão! BRAS 


EDITORIAL 


VUTOS CANAIS PRA. 
SE COMUNICAR COM AGENTE 
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CACENDÁRIOBÃO os cores cus esmo pos or O ANN 


ricemações tt laçametos 
POTTER ANO THE CHAMBEA O SECRETS - GONG poe ori 


ESTRATÉGIA 30 SUPER MARIO SUNSHINE GC 


RES CISEETE 25 CORE o Di 


ESTRATÉGIA 42 CASTLEVANIA: HARMONY OF DISSONANCE INTENDO W 


E] 
RES ATT 48 ERA 


REVIEWS 50 carcoM vs. SNK 2 £o - GC 


DT REmEwSEagdssooaroco: me nmeror 100 resuis cc 7 
Federer comb 


REVIEWS 52 Big AR FREESTYLE - GO Pena 
sywsA eimeticma 


SUPER CLASSICS 56 Histósia DA TATO x DOSE 


TOP SECRETÊEo CAs E reuoUr= UE 


PERGUNTE AOS PILOTOS 61 DílviDas ResPonDicAS 11) 33466078 


O ee CALLE R VACA TAN FALCON 


Entenda o critério de avaliação da NW. 
ogatmidade, Som Replay 
Esrespostsdo Some foperaso Esvocade de pg 
estreias ossos qorepranipes «gun mete, 
cede sereis meme qumusig  mepremê ese 
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SUAS CARTAS EM NÚMEROS 


Super Mario Advance 2 


Maria Kart 


Juca felipe Almendes BESAPINARANENSAAS 


Trocamos as bolas, e o nome do AECAPENS AR 


site para votarmos & 


jogo para ganher” 


É patrocinador do evento, pois. 


copiadora que pode fazer mais 

de cem cópias em um minuto? 

No sorteia, o cara teria chances 

multiplicadas e levaria quase 

] todos os prémios, enquanto ANY é uma 

2) você rezaria e torceria pelo revista feita 
2 senúnicocupom.Comofoi por gente de 


Que tal uma mascote? 
Estava pensando com os 
meus botões sobre o Mario 


PER propaganda” da Nintendo, 
por assim dizer, e vocês 


[ [EM Pensando nisso, tive a idéia 

puliicado incorretamente no de vocês escolherem alguns. 

E personagens, uns cinco mas 
ou menos, e colocarem no 


[- ESA elegermos o “personagem 
ã errada, participarão do propaganda” da NW, junto 
sorteio cartas postadas até 20 de [JSD o erre 

RAR RA “Nintendo Worid: entre no 


Fabrício Morassuti 
Via e-mail 


originais todos os revista de videogame é meio 


verdade e, volta é meia, 
você vê a cara feia da 
moçada aqui da redação 
em nossas páginas. 


Efeito Rare 
Mando este e-mail 
para protestar! 
RARE CARA-DE-PAU! 
Nunca sofri nada igual! A 
Rare, minha Softhause 
preferida, sorri, repito, sorri 
pera 05 esnobes da 
Microsoft! This is impossible! 
Sou candidata a deputado 
federal, meu nome é 
Luis, 5865! 
Queimem no fogo do inferno, 
Chris e Tim Stamper! Sem 
Conker e Banjo-Kazooie 
BUAAMANAA, BUANAMAAA!! 
Ass.: Admirador indignado 
A frase mois verdadeira do 
mundo é “os caras da Rere 
sabem fazer games”! E a 
Nintendo cometeu, sim, um 
grande erro ao vender à 
empresa! Eu sei que não 
adianta começar uma. 
discussão, mas será que 0 
chefões” da Big N não 
jogam videogame? Uma 
verdade precisa ser dita: o 
que eles fizeram, foi nada 
menos que trocar 8 
felicidade de jogar 
preciosidades como Star Fax 
Adventures por cinheiro 
pensando no lucro. Os caras 
já são mais do que ricos. 
e deviam ter dado uma 
chance à Rare! 
Sinceramente, ficaria 
frustrado se logo a minha 
primeira mensagem 
publicada na NH fosse este 
protesto. Que mundo cruel, 
egolsta e capitalista! 
Bom, já descarreguei as 
tensões... Agora vou jogar 
Pikmin... é relaxante 
Tulio Ferneda Gomes 
Via e-mail 


O que será que foi mais 
sentido pela nação 
nintendomaniaca? À 
debandada da Square na 


Nosso maior problema é descobrir quem assina as maravilhas que no 
pegarmos o nome do pai ou da mãe do figura porque ele usou o endereçe 
do mês é um bom exemplo de autoria anônima. O cara acabou perdendo 


é uma empres: 
atuante no setor de 
entretenimento há mais do 


games par 

consoles favoritos, 
precisamos realmente nos 
importar com isso? Para quem 


própria Square, 


juravam que seria exclusiva da 


Sony até a eternidade. No 
entanto, logo mais estaremos. 
jogando Final Fantasy 
novamente em consoles 


lá nintendoredatores 
(palavra esquisita, né2), Eu 
sei que vocês vivem felando 
que querem mais meninas 
na revista, mas na edição 
SO só tinha garotos nas 
páginas do N-Meill Só tenho 
1 aninhos e estou 
reclamando com prazer! 
Gostaria de dar um palpite, 
posso? Então lá vai 
por que vocês não fazem uma 
página na revista onde as 
pessoas possam divulgar 
seus e-mails? Aí vocês fazem 
a votação no próprio sitel 
Obrigado pela atenção! Mil 
beijos pra cada um (nossa 
que cansativo! 

Bruna Juliana 
Rio de Janeira/R4 


e a votação no site, mas. 
qualquer maneira, sua 
sugestão já foi encaminhada 
para o nosso “Setor 


por email. Às vezes, pode acontecer de 
co da família e não assinou a mensagem. A carta 
nce de aparecer na sua revista favorita. DO 


Administrativo de Sugestões  Kongs! Nem no Super 


de Leitores”. Escreva sempre. clos apareceram! Não h 

Você é uma gracinha! (E au novidades deles no GBA nem no 

não sou a Hebe Camargoll GO desde Donkey Kong Racing e 

Donkey Kong Coconut 

Profissão: inventor MT 

Tenho umas idé de nome! O que aconteceu? 

revolucionárias p Vocês não jogam Benkey Kong 

Nintendo GameCul ou a Nintendo o mendou pera o 

Sabem o Maria Kart q arquivo morto? Toda edi 

ra 0 NGL só Zelda & Mario, Zelda é 

tava pensando Mario, Maria e Zelda... já me 

à enchi de só ouvir falar deles o 

ayer Imagine tempo todo! Queremos 

ogando Mario Kart AENCSO 

eme? Queremos ver Kremings 
roubando bananas douradas! 
Dutra coisa estranha que 
percebi é que sempre que 
alguém duvida que sua carta 
será publicada, ela é 
publicada...e querem 
saber? Duvido que minha 
carta será publicada! 


do geme de SNES Rock'n'Roll 
Racing, para quat 
is Cabo Gi 


Jason 
Via e-mail 


Você já pensou em oferecer 
seu talento para à 

Nintendo? Suas idéias. 

são bem bacanas! É 

agora que o modem 

perna Resultado da promoção NIW 4 anos! 
realidad da rede - 

Nintendo ostá cada 

vez mais próxima, 

com certeza todo 

mundo está pondo a 
imaginação pra 
trabalhar e tendo 
idéias mirabolantes, 
Vamos torcer para que o 
pessoal da Nintendo, 
brevemente, possa nos 
surpreender bastante 


Nintendo Wortá 


Escreva o nome de três jogos para GameCube que a 
Gradiente acaba de lançar no Brasil 

Luigi's Mansion. Super Smash Bros. Melee. 
Wave Race: Blue Storm Pikmin NBA Courtside 2002 
Eternal Darkness: Sanity's Requiem 


Eu gosto de banana 
Estava folhesndo minhas 
Nintendo Wortd quando 


[ 
pêrcebi que vocês cometerem 
“um pequeno, mas grave, emo! 

Nes edições passadas (que 

são muitas) vocês se k Queremos saber sua opinião! Escreva para a redação, ou mande um e-mail O 
esqueceram de turma dos E oc nietendoworlé com br 
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Eira ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 


DIRECTSHOPPING e 


Aten 
cnhra petá | sã 1 
febre está voltando! 
Bs que ndo forem fãs podem torcer o nariz o 
quanto quiserem. Afinal, isso não vei muder em 


nada o fato de 


Enquanto nós, 
alguns meses até o lançamento americano, 
podemos matar nossa Curiosidade com as novidades 
poe esta novssima versão. Conf! 


Como sempre, o destaque maior 
Cora da versão Advance. Além dis 
Sacer. Wimuar, Kecieon, Anvil Voce 
ao Lau, Zigeeguma, Pochena a Suberma forem 
apresentados novos Pokémon 
Sorcemaros a aparecerem foram os MES do continente 
E -, entregues 
ama especialista Pokémon 
passarinho 
io Mizugorou, 


ção ao termômetro, 


tuna 
Estão ds Age 


ndo bastante. certos mon 
E Cintos de Ruby 8 Sapphire suroiaa e, com elas, as mais 
jéman, O lagar 


Novas lendas do universo Pol 
(Ge Ruby e a baleia voadora Kaiba” (de Sapphire). 
rolas vão fazer parte 


Lugia é Ho-oh, em Gold e Siver &s duas es 
dos todos poderosos Guardiões. 


Esta é uma pergunta que vem assombrando muitos treinadores: 
fe fim teve a Equipo Rocket (não SE dois agentes 
atrapelhados, mas inosal? À pergunta 

a ao final de GSC. 


recebendo diversos 
religência, sabe 
dues equipes 


de beleza, força int 
idade 


er PPA Sae? 
Ec ate ans! 


você precis 
consegue Isso us 


adas em 
à especialmente volta 


Você estiver treinando, uma das 


Dependendo de versão em que 
Dee cuiçes vai ser o pedregulho no Sim capota. Os Megas 
sera ea acabar com você em Baby) 09 


mape, em Sapphira. 


“ambas as equipes est 


ar odiei 
mn extrememento perigosos! 
somer doi & cet 
a idade de eta com dn E ra 
da Eedor deve tr so como Tou seje, UM 
Nes aço ogadores nem pensa! 2 monstrehos 
oro e time Ds ogador usa ses monstrinhos / di 
ra preferi, Entretanto, fe coa ai trabalh em 
dr e máximo eu bos oe Fr deverão a! 
O qu 100% do potencia de cado J 
agens de um para i 
la 
Feto 


ester em sintonia 
combatente seja usado, 
cobrir as deficiências do 
mencionar a quantidade mond! 
Pera um combte do gênero! 


: Erystal Chronicles para Gs 


Final Fa ls pe 
ras já 58 sabe que ele se cor 

gn controle & 
uélizado como u ci 
a recebera informação 
alas, Erptl Chrencles posa 
o Cada um com seu personagem 


a deve alterar, & 


combates | 
desaparecendo co 
esse quesito. À & 
jame, também au 


omunical 
ymentar 


Eng averó negociar isso com 0 8 a O motl 
Eri outras mudanças estão Pº bas a séria 
quipe de Nintem Worl dp dimçnd-des 


fama Designers Stut 


digo parceria das 


MAIS BRILHANTE QUE O SOL! 


Mar ;nshine chega mm 
Big N'compra bigode 
de locutor famoso 


continente europeu, a fogo d ca de um mihão 

> Nintendo investiu emuma NO 5 no mon m 350 mil nos 

campanha de marketing dias, ne mericeno, é mais GOO 

diferent: comprou a bigode de Des Lynam — mare mente 
locutor de futebol famoso na Inglaterra. O ; 
homem não é um ialano nato como Mario, mas 
cultiva um longa e espesso bigodão que é sua 
marca registrada nas telas da inglesa ITU 
Não foi divulgado o valor do contrato, que 
deve durar um ano, mas o apresentador 
precisou pintar de raxa seus pêlos faciais, se 
igualando ao console GameCube. “Estou 
satisfeito porque o À versão japonesa do jogo mais esperado do GameCube 
verdade valor do meu Es o Dee Rae no luto, 
bigode finalmente fi à que, traduzida para o inglês, ficaria The Legend of Zelda 
percebido” — declarou à Bston of the Wind - algo como Bastão do Vento. Mes o 
imprensa. “Usobigode ra tuo americano ainda não foi oficializado. Bastão do Vento 
com orquiho, há muitos anos, sem depender o utilitário de Link que, nesta 
de modas que vêm e vão”. e a por águs agitadas no comando de um berco! 
A Nintendo disse que pretende far um segura à vela maneiissimo, No Jepão, o game será lençado em 13 
do bigadão do moço para garantir o investimento. de dezembro e, nos EUA, só em fevereiro de 2003. 


DUM 0 Amas 


A Bandai divulgou novas 
imagens da aventura, 


EX nos mangés do mundo 
inteiro, e que agora está 
invadindo o GameCube. One 
Piece conta a saga de Ruffy, um menino que sonha. 
em ser 6 maior pirata de todos os tempos, mas 
quando come a fruta Gomu Gomu no Mi seu corpo 
se transforma em borracha e ele nunca mais pode 

nadar. O game será gerado em Cel-Shading e: 
entre uma luta e outra, a história vai se 
desenrolendo, Previsão de lançamento para 
novembro de 2002 no Japão. 


rs 


4º OEA rar oc srs segui do 
é aro Coó a rerao  sr 
dação da orem dra 
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Tectctosges imuscoo Sinta arm 
bi em 2005 À paquera Ieticses cpa 
disto no GEC vs antas veria verão matam 
de sum Seectura para 128.6% da Meto Seo 
pirar plecasorma for mantido é corsa que 
tevesos mgas um meti gar serra 
nincedstos fuiraat 


[A Factor 5, responsável 
pelo sistema de som do 
GameCube com o seu 
revolucionário MusyX — 
principal software sonoro 
do console — acaba de 
enunciar juntamente com a 
DivXNetworks, um novo programa que. 
permite que o GameCube rode vídeos de 
aka qualidade sem ocupar muita espaço no 
dísca, O formata é o famoso DX — Digital 
Vídeo Express — que permite a compressão 
de fimes sem perda na qualidade visual 
O nova software explora a capacidade do 
processador Gelda e do chip gráfica Flipper 
oferecendo alta performance e novos 
recursos para a criação de novos games. 
Com essa tecnologi, os desenvolvedores 
poderão abusar nos vídeos contidos em um 
Game, garentindo uma qualidade superior 
que se vê hoje. Ou seja, Os games terão 
vídeos com qualidade de DVD sem 
comprometer o espaço disponivel no 
minidisco. Segundo o presidente da Fector 
5, já foram colocadas duas horas de vídeo 
no disco do GameCube e a qualidade ficou 
próximo; à de fimes em DVD comum. 
também disse que a Factor 5 está 
desenvolvendo um game que irá explorar 
por completo essa nova tecnologia. 


Deçois de completar 0 jogo Metroid Fusion 
do GBA, você poderá conectar o portátil eo 
GameCube e habitar a versão original de 
Metroid do NES 8% no jogo Metroid Prime. 
O jogo ficará disponivel no GameCube e você 
poderá até salvar 0 seu progresso no cartão 
e memória, em vez de anotar Pesswords 
coma no ongrnal. Completando o jogo. 
Metroid Prime, você poderá user = coneso 
com o portéti para habitar o trajs azulado 
de Fusion pera jogar & aventura novamente. 
no Gamelibe. Tudo isso será melhor 
explicado mês que vem. quando tivermos os. 


games na mão! Ambas as versões têm 
lançamento marcado para 18 de novembro. 
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Baidur's Gate: Dark Aliance 
Blood Omen 2 
BM OX 
Defender 
Die Hord: Vendetta 
Disney Al-Star Sports: Skateboarding 
Disney AIkStar Sports: Soccer 
Evolution Worids 
FIFA 2003. 
Frogger Beyond 
Hamy Potrer end the Chamber ol Secrets 
James Bond 007: Nigtfire. 
Metal of Honor Frontine 
Men in Black 2: Alien Escape! 
Metroid Prime 
Mincrity Report. 
Mortal Kombat: Deadly Aliance 
NASCAR: Dirt to Daytona 
Resident Evil O 
Rugrets: Royal Ransom 
Sega Sports NHL 263 
Shrek. Extra Lerge 
Sonic Mega Calection 
Soyo: Enter the Dragonty 
Star War: Bounty Hunter 
Star Wes Je Kg Jedi Cica 
Sum of Al Fears, The 
Wreciless: The Yakuza Mission 
er Bent Ganda o the Rim AC 
Contra Acvance 
Deve Mirra Freestyle BMX 
Defender 
Desney AS Spots: American Footbal 
Disney AI-Star Sports: Basketball 
Disney AI Sar Sports: Skateboarding 
Disney AlkStar Sports: Soccer 
Dragon Bal Z: Card Warrior 
FIFA 2002 
Gauntiet Dark Legacy 
Grand The Auto 
Hey Pote and the Chamber ol Secrets 
Justica League of America. 
Kirby: Nightmare n Dreerniand 
Legend of Zelda, The: Th Four Swords 
Lord of the Rings: The Two Towera 
Lunar Legend 
Medal of Honor Underground 
Metroid Fusion 
Minority Report. 
Monster Rencher Advance 2 
Mortal Kombat: Deadly Alnce 
Phantasy Star Colection 
Powerpuf Girls: Him and Seek 
Revenge of Shinobi, The 
Rugrats: | Gotta Bo Party 
Sar Wars Episode: Ta Ne Did Army 
Sireet Fighter Alpha 3 
Super Monkey Bal 
The Mummy 
Tomb Raider: The Prophecy 


De: nda a e ci a e sã 


Geração saúde! 
Consoles Nintendo investem 


Caça à raposa! 
Star Fox Adventures ganha uma toca na internet 


A Rare se foi e a Square está 
voltando com tudo para os 
consoles Nintendo. Como 
dizem que uma grande 
decepção se cura com uma 
grande alegria, já está no ar 
o site oficial do game Fino 
F Calma aé 
Não larque a sua revista ainda. Há um pequeno detalhe... O site 
está em japonês. Mas isso não é um obstáculo tão complicado 
para ser superado. Nas poucas áreas já liberadas, você pode 
conferir imagens e personagens. 

nce não será uma versão adaptada de 
jogos anteriores, mas uma aventura com história, personagens e 
mundo novos. Nosso propósito é sempre passar dicas dos melhores 
sites de games e estamos cumprindo nossa missão. 


até se insorever 
para um 
recrutamento, 
Fazenda isso, você 
recebe boletins 
informativos. 
atravês de seu € 
mail. Uma diferença 


o 
próximo 
GIGANTE 
Metroid 
Primo já 
tem 
endereço 


Adriaaaaaanagaaanan! 
O site do garanhão italiano está no af 
Rocky Balbos ainda sobrevive & 


rede, A heroína vem despertando euforia ps 

com sua nova aventura para o GameCube. À Nintend 
por sua vez, já está detonando com o 

inquanto, você vê apenas um vídeo eletr) 

ações do jogo. Q) game será lançado dia 18 de 

e rapidinho estará em nossas mãos. 

Gradiente Multimídia, que represer 

Brasi. Este será o terceiro titu 9 
prometidos pela Nintendo que sé o: Super Mario 
Sunshine, Star Fox Adventures, Metroid Prime c Zelda. 
mto. troidprime 


interessante, O 


com.br 
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Booster Kit 
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Mega Memory 
16X para Gamecube 


Altin One 


ar 
Funpak para GBA 2 
entes. 


Flash Memory Cabo Link 
para Gamecube Pig ee Entregas 
< na capital e 
k grande São Paulo 
AC Adapter via motoboy 
paraGBCe GBA  Jespachamos para 
todo o Brasil 
via sedex. 


11) 6236-1157 


ESPECIAL 


à chegs 


Inovadoras no universo dos games. Fol para um console dela 

que a primeira Light Gun foi cris em desenvolveu a 
Power Glove, luva criada para dar controle total às mãos da jogadar 
Game Boy, Game Boy Printer, Game Boy Camera e uma inf 
outras inovações inorheis fazem perta da coleção. E como se não best 
asa das idéias tr p revolucionário: 0 &- ea 


Com o lançamento nos EUIA na metade de setembro, a variedade de 
arde cresceu bastante, não se limitando ao TOG de Pokémon 
= tanto que a polavra Polémon sumhn, Além dos minjogos dos 
hutadores, agora existem cartas com míniogos de Kirby, por 
exemplo que, com o seriado televisivo, está estourando no Japão. 
A Nintendo ginda aproveitou essa maravilha para ser 0 pivô de 
uma jogada de mestre: relançar jogos clássicos de sua séria de 
minigemes de luxo, os Game & Watch, Por meio de um único 
Card, você pode jogar sucessos como Man-Hole, Fire, Lian é 
Betopus, com sons originais e tudo meis! 
E se você acha que acabou, prepare-se para cair do cavalo: além da 
ser Game & Watch, a 3 N cin engou uma coleção de Cart com, 
a infinidade de colossos históricos pera Nintendinho, Betizada de 


NES e Reader, a coleção traz diversos clássicos e pacotes com 
Se você nunca ouviu falar do e-eader, diversos Cards. lsso mesmo, você poderá jogar Donkey Kong dr, 
esperamos que, pelo menas, tenha trazido Excitebihe & mutos outros tendo apenas algumas cartas! 


férias em Saturno 
Treta-se de um periférico do Game Boy 
Advance que se encaixa na entrada de 


curiosa Per bigodes 
a ba de ba pu DONKEY/KONG/UR: 
as pe fi | 2) 
pigs SE 
GO E Sa 
Lançado na início do ano, no Japão, o [RESSAGre 
pot dA rar 
adeptos e funções. Originalmente lançadi 
co Fa Dl ano E 
Trading Card Game dos monstrinhos de 
e 
e 
normalmente em seu baralho (Dec 
io ala 
Pokémon, habilidades que podiam 

E) in e 
pan 


“Então, é um daqueles leitores de código de barras 
que existem em lojas?” você se perguntaria. Não 
exatamente, Na verdade, diferente de um leitor 
de código de barras, o e-Reader identifica 

sequências de portos contidos em. 
Cards especisis, os chamados 

Cards, que comportam faixas 

com 1.024 ou 2.048 bytes — 

muito meis que códigos de barras 
normeis que comportam dezenas de 
vezes menos do que isso. Esses pontos. 
são captados pelo letor ótico do 
aparelho, que traduz as informações e as 
converte pera 05 mais diversos dedos 
Pera que 0 leitor receba as informações corretamente, você 

precisa passar o Carte pelo sensor do e: Reader, da esquerda 
para a direita, demorando, pelo menos, dois segundos pera isso. Se 
tudo correr bem, uma mensagem aperecerá e você poderá se 
clvertir com seu jogo. Do contrério, você tem a opção de pessar a 
carta novamente, pois ela não gasta nem possui um limite de uso. 
Existem jogos meis complexos que exigem mais de um Cade para 


A diversão não pára par aí não. Além da função básica de 
permitir jogar minigemes, o e-Reader ainda tem uma entrada 
na parta superior que é idêntica à do próprio GBA. Em outras 
palavras, você pode ligar o acessório no GameCube ou em 
outros GBAs para trocar uma série de informações. 

Por enquanto, o único jogo a se aproveitar dessa 
interatividade é Animal Crossing. Você pode usar diferentes. 
Cards-e (lançados exclusivamente para o jogo) para conseguir 
vários itens inéditos, coma novas roupas, sementes, móveis & 
muito mais, Isso sem mencionar diversas cartas raríssimas, 
distribuídas somente com a Nintendo Power, nossa prima. 
norte-americana! 


trilha do 
Agora que você tem o &-Rleader, não pense 
que todo e qualquer Cards poderá ser ída. 
Na verdade, existe uma pequena restrição 
para que os jogos funcionem: cartas 
japonesas não são lidas na versão americana 
do leitor e vice-versa. Portanto, se você tem 
aquele bolinho da coleção Pokémon *VS, nem 
tente passá-os. Será perda de tempo. 
Confira na internet as coleções disponíveis e 
todas as novidades sobre o acessório. Você 
poderá assisti a vídeos e ver na tela como 
funciona esta maravilha! 


Donkey Kang de) em qualquer ordem. À única exigência mesmo é que 
todas Sejam de um mesmo jogo, do contrário, as informações lda 

esteriormente são perdidas. Qualquer jogo dessa série fica grevedo 

no periférico, permitindo que você jogue a queiquer hora. Apenas não 
se esqueça de que 0 e Reader armazena 5 


Tudo indica que es. 
opções do e-Reader 
inda vão crescer muito. 
Existem vérios jogos que poderão 
utilizar a capacidade de leitura de 
cartas, especisimente aqueles 
carregando o nome Pokémon 
Cogita-se, por exemplo, que à 
versão Ruby & Sapphire permitirá 
que você use Cards-e especiais. 
para conseguir certos 
monstrinhos, itens & 
equipamentos - clara, você 
precisaria de dois GBAs 
e um Cabo Link para 
fazer toda a transferência. 


Harry 
nsioso para ver asjpovas peripécias do bruxo Harry em Horn Postes ond the 
ambe of Sé Jodos nós estamos. O filme já está rolando nos cinemas 
americanos e, no Brasil, estréia dia 22 deste mês. Com tanta expectativa, a 


EA não perdeu tempo e está lançando três games bem bacanas inspirados na 
segunda temporada da epopéia estrelada pelo pequeno bruxo. 

Disponíveis para o GameCube, Game Boy Advance e Game Boy Color, as três versões 
da aventura são bem diferentes entre si, apesar de serem baseadas no mesmo 


FREVIEU 


s 
1sso se deve ao que poderiam 
jetivo é tornar 0 titulo conhecido e localizado fora dos EUR. 
de Harry Potter é o Pedro filosofal para o GBA, um grande sucess 
para nossa idiom 
previsão de lançamento para o mercado nacional, mas a versão americana. 
será lançada junto com o filme (22 de novembro). Enquanto você faz a contagem regressiva 
para assistir ao filme, saiba um pouco mais sobre o que cada jogo oferece: 


E. 
uma engine parecida com a de 1x7) Puta 
Fiosofa, certamente vai se surpreender. Na. 
versão Harry Potter and the Chamber of Seo 


caminho (escalar montanhas e atravessar pontes prestes a 
desabar estão no roteiro). Além disso, usando o Cabo Link, dá 


Para o GBC, a EA preparou digamos, mais “light” 
im Harry Potter and the Chamber of Secrets a 

estrela de 

com seus. 


Publisher 


Desenvolvimento: 
Género: 
Nimera de jogadores 


e a Pedra filoso 


D Senhor 


desobedente 


En sale umiceco slesquénão 


ESESpiNos Mo cano de mnga Man 


attle INetwor 
Transmissiom 


O perscnagem rp! Lan o meo da ár Moga Mas 
atwork pora GBA, que az muito sucesso no dação em 


| 'ma coiso é certa: Mega Man nunca tirou férias. O 


consoles após a era E-bit & não há indicios de que irá 


parar. São quinze anos 
k mais diversas ameaças. aprendendo coisas. 
y ARA. novas, fszenso amizades e sotrendo numeros 
mudanças. A última, que aconteceu no fim de 


| aiulado já fez aparições em praticamente todos os 


Bate Network Transmission serão compartilhados com 
o próximo jogo do herti para GBA, Mega Man Battlo Network 3.( 


utilizando um perceiro virtual. Sim, o Mega Man. 


“Que o jogo trará sa limitam a: noves áreas & serem exploradas, 


, 2000, apresentou um herói totalmente novo em uma opção que possibilita o jogador personalizar a arte dos 


Bo qual estávamos acostumados. 
8) Ô peronaçm rel 6 Lan um pur cus 
de computadores 


um universo completamente diferente daquele o Cape av poa a NA 


que ainda não teve sua 


pcs at ode mes espera-se que até. 


O fim do ano esteja nas prateleiras japonesas. Só nos resta esperar, 


eme 


ua 


19 emuritendomeria com ar 


ero tem dezesseis missões complexas pele frente e esperamos ajudar você a 
detonar este jogaço, que está bem Bo velho estilo plataforma 20 consagrado 
por Mega Men. Vamos mostrar a localização dos Cyber Elves, revele estratégias. 


pera derrotar todos os chefes & indicar os caminhos para salvar o planeta. Nem todos os 


Elves estão escondidos no cenário, alguns serdo econtrados com os inimigos da fese. 
Mãos à obra & não economiza munição. Quanto mais inimigas cairem, melhor para você! 


Underground Lab 
eOljtivo: ar 


Disposal Center 
eita 


Logo no início da fase, vá para a esquerda 
e pegue um Cyber Elf. Entre pela 
pêssagem no teto para gerantir outro 
Cyber Elf e siga para o final da fase para 
enfrentar 0 chefe. 


ii Use a parede para desviar 


E? dos ataques do inimigo e só 
atire em sum cabeça. Quando ele 
atirar no teto, fique no chão e 
destrua as caixas, Rapidamente, 
volte para à perede pera se esquivar 
da Ínvestida inimiga. Depois de di 
minuir a energia do chefão, a batalha 
será paralisada e você receberá o Z. 
Saber Pule, acerte a cabeça do 
inimigo usendo a nova arma e 
encerre o combate, Você precisa 
conseguir uma classificação igual ou 
BE maior que a" 


para poder 
pegar outro 
Cyber Elfna 
porta que está 
atrás de Ciel 


Chegando so prédio amarelo, espere 
Bparecer o inimigo voador e salta para o 
direita para pegar o Oyber Elf que está 
preso na gancho. Aproveite a fase para 
detonar vários inimigos e acumular 
experiência para o Z-Sabre, nhei 5 ou 6 
estará de bom tamanho. Você ganhará a 
habilidade de carregar seus ataques. Si 
até encontrar uma parede onde você verá 
um Continue e um Oyber El. Use a ataque 
carregado para liberar o Cyber Elf, depois 
desça e espere por ele. No final da fas 
VOCÊ encontra O segundo chefe. 


Úse a parede para escapar 

us Btaques e carregue o 

poder do Z-Sebre para contra-atacá-o. 
Essa é a tática para vencê-o, só fique 


não deixar o 
tempo acabar. 
Após sua 
vitória, pegue o 
Thunder Chip 


Ao voltr pare a base você ganhará o 
Escape Unit. então, sigs para o terceiro 
andar e fale com o velho, Escolha a 
primeira opção, depois a segunda e ganhe 
ouro Dyer El. Volte pora flar com Cl é 
inicie e missão. Desça pela escada a vá 
para & esquerda pera pegar 0 Continue 
que está no primeira buraco. Siga para à 
direita até o final do cenário, escale a 
parede e pegue o Cyber Elf. Agora 

para enfrentar 0 inimiga final da fase 


Corregue o Z-Saber e acerte 
o piloto da máquina, tomando. 


* espinhos que 
estão no teto 
Derrotando 
este chefe você 
ganha um 
Oyber Elf 


Find Shuttle 


Dutra fase boa para detonar uns inimigos 
e evoluir suas armas. Perto do final, pegue 
um Cyber Elf nas ruínas & tome cuidado 
para não cair des plataformas. 


Acerte o inimigo com o ataque normal do 
Z-Saber e fuja da etaque com o cejado. 
Repita essa ação atá que ele desapa- 
reça. Duss barreiras tentarão esmagar 
você, use as paredes lterais pera fugi 


Em seguida, 0 chefe invocará inimigos 
menores & Você precisa vencâ-los 
antes de voltar 

actacáio. Res- 

gate o sobre 

venta e retor 

ne para & base 

com el a salvo. 


Missão 05 == 
Qccupy Factory 


Logo no início da fase, suba na platafóema. 
e faça 0 caminho pela parte superior. 
Você encontrará itens e um Cyber Elf. 
Siga para a esquerda, acione o botão na 
parede e desça pelo elevador. Usando 
“08 inimigos, atravessa o 


Cyber E é ur 


acrescentar uma h 


conferir 
78 Oyber Eles 


Nurses (vermelho) 


SMS e procure por itens na perte 
superior da tela. Você encontrará um 
Continue, um Cyber Elf e muitos cristais 
Suba pela escada e escale s parede da 
direita para pegar outro Cyber Elf. Siga 
pera & esquerda até encontrar outra 
escada — no canto superior esquerdo —. 
salte na parede da esquerda e desize atá 
a passagem secreta que levará a mais 
um Oyber Ef. Depois suba s escada e 
siga pera o chefe da fase. 


") Missão 06 = 
E” Find the Hidden Base 


Siga pere 8 esquenda e destrua o mímigo 


ema de com 
lidade especial 8 


elaborado para 


rói Zero ou he 


Este grupo soma 27 pé 


imals (verde) 
Liberem habilidades 
Existem 25 Cyber El 


neste grupo. 


Habilidades mágicas coma diminuir e 
ns. Serão encontrado 


Aumenta sua energia e concede curas. O: 
somente serão acessados com 


completar a jogo com alguns pré-re 
» Obter todos os outros Dyber Ei 
« Evoluir todos os Cyber Elves q 
« Não usar nenhum dos Oyber Elves 
« Cumprindo essas regras, a Dye 
Obs.; mate os inimigos ma 


um Cyber E 


para liberar a passagem no chão, Caia no. 
buraco, deslize pela parede esquerda até 
encontrar uma passagem secreta & pegue 
um Cyber Elf. Siga para a direita e desça 
na poça pera continuer. Acerte as 
estalectites para que caiam e use-ss coma 
pletaformes para atrevesssar 0 bureco de 
espinhos. Na área congelada, siga pera o 
lado esquerdo pera pegar itens é um 
Continue. Suba a escada, procure os 
prisioneiros e não se deixe ser visto pelos 
robôs. Se isso acontecer, as celas serão 
trancadas e só se abrirão alguns segundos 
depois, Resgate os dois primeiros 
prisioneiros é suba pele escada. Siga para 
a direita e você encontrerá uma passagem 
Secreta nos cenas. Suba pelos canos até 
encontrar outra passagem que 0 levará a 
mais um Oyber Elf. Depois da resgatar os 
seis soldados, vá para a esquerda e 


vérios vezes com s espada, Tenha O 
Flame Chip equipado. Para evitar a reio 
que deixa você lento, escale a parede & 
- depois contra 
ataque, 
Vencendo a 
À disputa você 
einda ganha o 
lo Ori 


Você deva destruir em sequência as 
seguintes partes do inimigo: o “bico” do 
tenque, & área onde tem uma espécie de 
tampa e & parte superior de suas costas. 
Você receberá mais um Cyber Elf deste 
inimigo. Deixe 0 tanque demolir o prédio 
“emerelo par que você possa pegar um 
Continue & abrir uma passagem a ser 
usade no futuro. Qundo voltar pera a 
base, sais e siga até o prédio amarelo 
Ceia pela abertura feita pelo tanque e 


escorregue pela parede da direita para 


3 Missão 08 === 
« Petrieve Data 


Espere que o inimiga role em sua 
direção, pule por cima dele e use o 
ataque giratório do Z-Saber (Slash) para 
não ser atingido, Acerte-o na base de 
sua tromba. Apés alguns goles, ele irá 


atacar: com uma seuência de socos 
Quando ele 
terminar, repita 
o esquema de 
esquiva & 
ataque até 
derrotá-lo. 


Siga para o quinto andar é pegue 0 Triple 
Rod com Cenveau. Vá para a esquerds é 
entregue 250 cristais so robé para iberar 
uma passagem. Entre pel porta e pegue 
outro Oyber El Siga para o Underground 
Laboratory, suba pelo grande buraco e 
entre pela passagem na perede da 
esquerda, Use o Tríe Rod pera destruir a 
calça e pegue mais um Cyber El 


Pe Missão 09 a 


Rescue Colhor 


No começo da fase, siga para 


esquerda, entre pela porta que está ali e 


pegue um Cyber Elf. Seguindo na fase, 
logo depois de passar pelas plataformas 
Que caem, você verá uma plataforma e 
Um inimigo nela, procure um Cyber Elf 
sobre uma plataforma mais abaixo, Do 
lado direito da plataforma mais alta 
você encontrará uma escada e, embaixo 
de mesma, uma plataforma com outro 
Cyber El. Não deixe de explorar a fase 
para pegar itens & um Continue. 


Equipe o lce Chip e o 
Buster Carregue a tiro, 
dispare contra o inimigo e afasta-se 
para carregar o tiro novamente. O 


adversário vel etirar em três direções 
e elém de fugi dos disperos, você 
deve intercalar as ações contra- 
atacando com à tio carregado 

Missão 
cumprida, siga 
para faler com 
Cerveau é 
ganhar o Shield 
Boomerang. 


na 


Duel in the Desert 


Esta fasa, repleta de inimigos, é ótima 
pera evoluir suas armas, Você encontrará 
um Continue sobre uma plstaforma mais 
ou menos na metade da fase. De resto, é 
Só seguir direto pera a sala do chefe 


(640) 

EAR) Equipe 0 Thunder Chip na 
ES ses Coser 

soltar e disparar ateque de energia 

solte pera evitar ser atingida e 

acerte-o com 

ataque 

giratório. Essa 

tática simples 

vi levá-lo a 

ser vitariaso 


rermi 


Protect the Factory 


A missão se ici direto na 
batalha contra Phentom. 
Equipe 0 Triple Rod e acerte a inimiga 
quando ele ver correndo em sua 
direção. Se ele correr novamente, sala 
Di chefe vai produzir clones de si 
mesmo e você deverá atingir sempre a 
figura maior para lhe tirar energia. 
Buendo você atacar e um Droid 
aparecer no lugar do chefe, fique 
esperto, pois, nesse momento, ele 
atacará vindo de cima e, para escapar, 
você deve usar a Dash. Se o inimigo 


jogar uma estres, pule e siga na 
direção oposta a que ele estiver 
Ficando 

encostado na 

parede atá que 

ele desça para 

poder atacá-lo 

novamente. 


Detonando este chefe você ganhará um. 
Cyber Elf. Siga para a direita e você estará 
de volta ande enfrentou Double Dragon. 
Suba na plataforma e faça a fase pela parte 
de cima pera ganhar tempa & pegar mais 
um Continue. Vá pera a esquerda, destrua 
a primeira bombe, acione o elevador e 
acerte outra bomba no poça. Lise os. 
inimigos como plataformas para atravessar 
o buraco, Existem três bombas para serem 
desativades nesta área, duas delas visheis, 
você sá precisa ser rápido » hablidosa, À 
terceira está no teto, na ebertura entre os 
pilares, Com essas bombes desarmedas 
siga pela escada e encontre as outras 
bombas para encerrar a missão. 


Missão 12 
E Stop the Hacking 


Siga pera a esquerda e entre pela passagem 
nO Cho. Quando cheger à área alagada (gue 
tes estava congelada), vó para a esquerdo. 
tá 0 final do cenário e desça pela parede da 
direita pera pegar um Ojber El. Volt e suba. 
eté o submermo. Siga eté a parte mais aa & 
pule pera a plestra que está no teto — um 
Jugar de dci acesso. Deste ponto, pule 
pera a direita e pegue mais um Oyber El 
Púje novementa para a dieta para cair em 
outro submarina. Pegue um Continue na 
perte supenor da tela e siga pela escada. 
Procure a passagem secreta entre 05 canos 
na parede do lada direito e encore a sala 
de comando. Destrua todos os 
computadores e explore o lugar para 
encontrar seis Cyber Elves, Depois de 
coletar esses tens, retorne para à área 
alegada no início da fase e esteja preparado 
pera 0 próximo inimigo, 


Enuipe D Flame Chip e ataque 
com à Z-Seber carregada. Sua 


preocupação é 
não ser 
atingido pelos 
disparos do 
inimigo, 


à Missão 13 = 
Home as 


& — Nen-Arcadia Core 


= — ea ] 
) Missão 14 k 
“Neo-Arcadia Shrinel A Eae atuo anca eo s0o ancas 


Reo Missão 15 


GP 8” Neo Arcadia She 21 | 


(EN 
Ê THE END) 


Depois desta, considere-se um 
mestre em Mario Sunshine! 


À o mês passado demos o final do detonado de SMS, incluindo o método para 
aniquilar Bowser e seu filho. Como não demos os Shines de Delfino Plaza — no 
começo da joga axistem alguns que não se consegue pegar —, estamos 

relecionando-os nesta última perte do detonado. Ah! E como somos legais pra chuchu, 
aproveitamos e demos também a localização de todas as moedas azuis. Troque dez delas: 
por um Shine [240 moedas = 24 Shinesi) e seja o mestre de Super Mario Sunshine! As. 
moedas não precisam ser apanhadas na ordem que apresentamos. E um último detalhe. 
Importante: se você foi ao local da moeda descrita no texto e não achou a dita cuja, tente. 
Ir o mesmo lugar, só que em outro episódio. 


O AIRSTRIP Shines (não precisam ser 

pegos nesta ordem) 

1- Lave a praia perto do farol que é a 
entrada de Gelato Beach. Você vai ver 
“estrelinhas” sado da areia quando estrver 
esquichando o lugar correto. 

&- Entre na “lojinha” que está perto do 
amontoado de guerde-sóis, fale com o 
figura lá de dentro e quebre todos 

canotes em trnta segundos 

3- No mesmo lugar do Shine anterior, só 
que agora os canates estão empilhados 

&- Perto da entrada de Galato Besch, há 
uma série de hotas verdes. Vá pulando 
por elas e entre na cano verde, Siga até o 
final do caminho e pegue o Shine 

5- Pegue o foguete, suba até o sino da torre 
a lado des bancas de nas e impera. 

E- Pegue o foguete & limpe 0 outro sino ds 
cidade. O Shine vai aparecer dentro de torre 
e para chegar lá é só usar os busiros 

7- Limpe o grande símbolo Shine que protege 
a dade Lise o foguete para chegar té lá 
8- Pegue o turbo e arvebente a porta da 
torre que fica à esquerda de Mario quando 
ele começa em Delfino Plaza 

8- Pegue o turto e arebente a porta que fica 


DELEFIN 
INC 


Já demos o primeiro Shine — que você pega 
logo no início do game - desta área. Para 
pegar o segundo e último Shine da Alrstrip, 
Você deve voltar equi depois de terminar o 
geme, Pague dez moedas normais ao 
barqueiro (ele só apereca depois do final) é 
quando estiver de volta so primeira cenário 
do jogo, acione o botão vermelho e pegue 
as oito moedas vermelhas que aparecerão 
em locais de fétil acesso 


atrás dos dois Plantas que estão de olho em 
Meria para ele limpar a cidade. Dentro do 
miniestágio, continue usando o turbo para. 
pur es plstaformas é solte a botão R ng 

exato momento em que fee contato coma 
plataforma onde está o Shine. 


10- Use o foguete para subir ao topo do 
ferol que é entrada para Gelato Beach, Dê 
uma “foguetada” para o céu e quando 
estiver na er, dê uma bundada para rachar 
o topo co farol com o impacto. 

11- Procure o único Pianta que está nos 
telhados da cidade. Dê-lhe uma moeda para 
Ser jogada na torve que tem uma grade 
meio quebrada com um Shine dentro. 


12- Pegue cem moedas na cidade. É mais fácil 


você pegar este Sine depois de terminar o 
geme, pois você poderá votar pera Delino. 


Ainstrip e pegar montes de moedas por lá 
13- Vá axé a ihota com um cano verde e 
equela manteiga estranha em cima, suba. 
na árvore e esquiche muita água no 
passarinho que fica voando ali por perto, 
14- Com Yoshi entre no bueiro que fica 
perto do canhão que leva para Pinna Park. 
Passe por baixa do mar & chegue até a 
ilhota com a Pianta que pede frutas. 


Espere o barco (que. 
não entra na cidade) 


chegar e pule em 
cima dele, Vá atá 
a plataforma no 
meio do ocearije 
espere pelo barco que 
leva axé a ilhota do Shine 
amtêrig Faça Yoshi 
cuspir suco na 
manteiga em cima do 
cano verde. Dentro do 
cano, use o jsto de FLUDO 
pera passar por cime das. 
oito moedas vermelhas 
18- Pegue o foguete e 
vá até o canhão que é 
entrada para Pira 
Park, Mergulhe no 
mer e nade até o 
locel embaixo des 
palmeiras 
P inonistadas no 


paredão. Carregue o foguete &, quando ele 
estiver a porto de ser disperado, pule. 
Dessa maneira, você alcança uma das 
pelmeiras e pode ir pulendo até entrar em 
um cano verde, Pegue cito moedas. 
vermelhas no meio do metegal. Algumas 
estão à vista, mas pera pegar outras, 
você deve matar tados os inimigos, 
apagar a Pienta que Corre em chemas, 
dar uma bundada em um ladrilho do lado 
de um buraco & esquichar água no. 
pesserinha vermelho. 

16- Pegue 0 foguete e entre no rio que 
cruza O meio de cidade Vá para bixo de 
ponte e se posicione na linha das moedas. 
amarelas. Carregue 0 foguete é antes de 
ele ser detonado. pule. Pegue as oito 
moedas vermelhas que estão dentra da 
máquina de pinball 


17- Quando derrotar Bowser e Baby 
Bowser, seu contador de Shines Bumentará 
em uma unidade. 


Moedas azuis 

1.0 2- Limpe 05 Xs. Um está na estátua do 

centro da cidade, & q putro em uma parede 

perto do mar 

3- Apague o Pianta que está correndo. 

perto do fer [entrada de Gelata Besch) 

sa Mergulhe na imer e entre numa pequena 
assagem atrás da torre do sino que fica à 

data de Mario quendo ee inicia o fogo 


5- Esquiche água num passarinho azul 
que sobrevos os telhados acima das 
três caixas FLUDO. 

- Esquiche égua no passarinho azuí que 
sobrevoa o telhado do lugar onde você 
ganhou os Shines quebrando caixotes, 

7- Limpe 0 M na torre do cempanário com. 
manteiga no alt. 

8- Pegue Yoshi e faça-o limpar a manteiga 
do campanário da moeda anterior. 


8- Quebre 0 caixotão em cima de um dos 


18- Duebre o ceixotão perto do Shine Gáte 
elimpe oM 

= Us o turbo pera quetrer uma 
Portinhola em uma des ilhotas verdes perto, 
o farol de Gelato Beach. 

12- Leve Yoshi para cuspir na manteiga do 
prédio etrás dos viglentes da limpeza 

13- No lsbiinto de bueiros. na parte de 
três da cidade, 

14- No lobirinto de bueiros, no túnel que: 
liga a cidade a uma ilha, 

48- No labirinto de bueiros, embaixo ca 
água da centro de cidade 

18, 17, 18 e 19- Leye os frutas que 05 
Piantas estão pedindo, Três estão na tidade 
& uma está naquela lot que é alcançada 
Btrovês de um bueiro, Falé com eles artes 
pare saber queis frutas estão querendo. 


20= Depois de terminar o jogo; pague dez 
moedes o barqueiro para ser 
transportado de volta à Delfino Alstrip. 
Como Turbo, arrebente a porta do prédio 
no meio da trilha de moedas amarelas e 
pegue a moeda azul, Apesar de ser pega 
na Airstrip, esta moeda é contabilizade em 
seu total de Delfino Plaza 


died es usa a 


l 4 
4- Em uma das tomes da casinha com Í 
duas tomes na via 
2- Apague o M na parede branca perto do 
moinho que divide as dus seções 
pri da fas 

3- Apague o M atrás ds casinha Ê 
com duas torres. 
&º Apsgue o M ne part de cima do muro J 
branco, perto de caia FLUDO cinza, 431 


5- Embaixo da ponte que leva 
até o grande moinho. 

B- Procure a casa que tem um belcão com 
duas portas. Esguiche água em uma deles. 


7 a 8- Perto do moinho que divide a fese 
há uma área cercada por um muro, Limpe 
o O no mura branco e pegue a moeda azul 
perto do outra O. Repita com o segundo O, 
8- Do começo da fase, vá descendo até 
encontrar a primeira pletaforma de 
medeira com uma corda-bamba. Siga pela 
corda até a segunda plataforma e depois 
até a terceira. Úse o jato para acelerar a 
pé do moinho e fazer aparecer a moeda 
10- Antes de cruzar a ponte que leva so 
grande moinho, caia pera a esquerda no 
lago e vá nadando por beixo dágua até 
encontrar a moeda. 
14- Limpe o M no final do caminho do 
grande moinho, 
12- Mate um Totem Puffy (inimiga em 
forma de flores empilhadas) nas pequenas 
plataformas acima da água, perto da caixa 
FLUDO vermelha do lago. 
18- Caia no rio logo após o começo da fase 
e nede para a esquerda 
14- Mete 0 Totem Puffy no topo do grande 
moinho. Não pode ser nos episódios 1 e 2. 
18- Pegue 0 foguete, passe pela casinha 
de duas torres na vila, encoste na paredão 
e catapulte-se até a moeda que está numa 
pequena plataforma 
18- Na plstaforma de madeira à direita da 
grande moinho (quando Maria olha em 
primeira pessoa pera a frente) e que é 
alcançada com um pulo e flutuação a partir 
de uma das pás do moinho. 
13-Do começo da fase, desça até ori, 
pule em cima do muro branco e caminhe até 
encontrar um Pienta sujo em uma pequena 
torre. Lave-o para ganhar seu prêmio. 
18 8 18- Limpe os Os que aparecem na via 
a partir do episódio 7. Limpando um, a 
moeda aparece no local do outro. 
20- Fale com o Pienta que está brigando 
com seus filhos atrás da casinha de duas 
tomes pare que ele jogue até você 
a moeda que está acima dels. Ou 
use 0 foguete se preferir 
21- Pegue Yoshi e procure uma 
borboleta azul na vila. Dê uma 
linguado neia. 
22- Vá até a plataforma 
onde dormia a Planta Piranha 


do Episódio 5 e esguiche água no local 
23- Em uma des cinco plataformes de 
madeira no local da moeda anterior 
24- Pegue Yoshi e vá até a érea das 
palmeiras perto da lego. Cuspe na colméia 
até que ela caía. Depois, é só comer todas 


25- Embaixo do lego, perto da entrada de 
caverna do episódio 6. 

28- Pegue o foguete na via e use-o pers subir 
“té a pequena plstaforma de madeira de onde 
dá pra vista um passarinho amd. Águe nele! 
27- Vá para perto da entrada da primeira 
caverna e lave 0 Pinta que está ali no 
episódio 4 [em cutros episódios, ele está 
em outros locais) 

28-- No ar, perto de um dos moinhos 
rotatórios da via. 

28- No caminho para o topo do grande 
moinho, você verá uma plataforma 
sozinha saindo do lego. Pule nela e 
esquiche água no local 

30- Esquiche &gua.em cima de uma das. 
palmeiras perto do lego. 


vB DDIDA 
Ricco HARBOR 


1.8 2- Limpe um M na parede do armazém 
perto do vendedor de óculos de sol é outro 
no telhado do mesmo local. 
3- Limpe o M no chão do navio com 
grades, perto do começo da fase 

a 5- No mesmo navio, mete duas aranhas. 
&- Em um dos andaimes que cercam à 
torre que leva Bo miniestágio do episódio 4 


M no chão, perto da mesma torre. 
8- Esquiche água na parede perto da 
mesma torve até aparecer um desenho 
azul e a moeda. 

8- Dentro de um caixotão perto da 
moeda anterior. 


18- Na Isteral do nevio de moeda 3. 

11- Em cima do chafriz 

12- M numa parede perto do chafariz 
13-M em ume perede de tolos diretamente 
cima de uma pleca indicador. 

4- Embaixo dágua no meio de quatro 
moedas amarelas, 

18- Acione a ventoinha pera elevar o 
submarino que serve coma ponte no mar 
sujo do Episódio 1 

16- Vá té o local onde não cá mais pra nad, 
ro porto extremo de fase, e use o foguete 
fcesvegue e pule para fora légua no último 
segundo) para chegar a uma plataforma no 
penhasco com um M na peede, 


17 e 18- Limpe 0s Xs da torre e dl parede 
perto do silo de frutas. Use os bueiros qu o 
turbo para chegar mais rápido às moedas 
antas que elos sumem. 

18- Suba pora os andaimes axis do ato da 
fase e mois uma moeda estará esperando 
perto da estrutura metálica amarela 

28 Em cimo do quindasta móvel qua está 
perto do navio com grades. 

21- Um ste com teto vermelho, Perto 
dele, há ume viga de metal saindo ds água. 
Use o foguete para pegar à moeda que 
está lá em cima. 

22- Acima do nivel da égua, perto de umas 
bendeires vermelhas que delimitam a fase 
Use o foguete ou um Bloaper, 

23- Acima do rel da água, na caminho da 
tre do ministágia da corrida de Bloopers 
24- Acima da torre que é entreda do min 
estágio do Episódio 4, Use a foguete, 

25- Em um dos andaimes azuis mai altos 
da fase, perta de duas moedas amarelas 
26- Esquiche água nas cestas do mercado 
de pebe, perto do ova do Yoshi no Episódio 8 
27- Elimine o Blooper que está dentro da 
estrutura metálica amarela 

28- Lise Yoshi para comer a aranha que 
está na parede perto da torme do 
miniestágio do Episódio 4 

28- Yoshi quer comer a borboleta &zul 

que voa perto do mercado de peixe. O 

que você está esperando? 

38-M em 

uma das 

plataformas 

de metal 

perta do Shine 

do Episódio 8 

Vê com Yoshi ou use o foguete. 


1- Perto do balanço de ilha com a cia 
FLUDO cinza 


2,3,8 0 5- Embaixo dágua, Bus perto 
dessa mesma ilha e ouiras duas um 
pouco mais longe, 

&- Embaixo da cebane do cara que 
gosta de melancia. 

Te 8- Lave os triêngulos nos cantos da 
praia, Use o turbo para chegar às moedas; 
8- Entre na cabana da preia e pule na teta 
10- Espirre água na areia perto dessa 
mesma cabana e você verá algumas. 
estrelinhas aparecendo. Seja persistente 
que a moeda aparecerá. 

1- Mesma processa da moeda anterior 
só que, desta vez, ela está escondida perto 
das prenchas de surfe 

12-M perto de uma das 

caixas FLUDO vermelha. 

13- Do lugar-onde está a maior melênci, 
siga até o fim pelo caminho de tolos e caia 
em uma pequena rachadura do paredão. 


14- Em cima de um poste perto da 
melancia gigante, 

15- Acima de uma das condas-bembas das 
redondezas da melanciagigante. 

18 e 17- Jogue água nos Gbis passarinhos: 
azuis perto da melancia gigante. 

18- Enxágúe a área perto de inde 

surge o castelo de areia (somente a 
partir do episódio 2). 

18- No alto de uma das palmeiras da 
ilha. como balança, 

20- Dê um banha de água fria no Flippy 
azul que dorme em cima de uma 
palmeira, perto dos refletores, e depois 
pule em cima dele. 

21- Na hélice que gira no topo do telhado 
da cabana de frutas, faça uma vitamina dê 
ueiquer sabor com elguma fruta da a. 


22- Espirve água ne areia, perto do 
caminho para a cabena de frutas 
durente o episódio & 

23, 24, 25 e 26- Nes nuvens durante o 
miniestágio do Péssara de Areia [Send 
Bird — Episódio 5) 

27- Durame o Episódio 1, mate o único 
Fipoy vermelha de prai. 

28- Use Yoshi para derreter e 
manteigs de praia. Depois, água na: 
planta até ela soltar a mos 
28- Pegue Yoshi e use-o pare derrubar 
à colméia da éres dos refletores e 
coma as abelhas. 

38- Use o foguete em com do lugar 
onde estava & colméi 


sarsca.e.. 


1.8 2- Antes de entrar no parque, jogue 
égua na área perto ds palmeira onde 
fica o ovo de Yoshi 

3,4,5,8,7 e 8- Durante o Episódio Bi use 
os tiros disparados pelo canhão para 
arrebentar as cestas da praia. 


> 


[2 ] 
Be 16- Coma as borboletas azuis de 
decano 
116 12- Molhe dois pássaros azuis. Um 
13 e 14- Limpe o X da árvore Pianta e o 
45- Mete o Puffy gigante tum inimigo com 
apegar 


16- Dertro da concha verde naquele 
Brinquedo 2o lado da entrada do Barco Vicng. 
17--M numa pequena presa atrás do parque 
(ohando pera Cima, você verá a roda gigentel, 
18-M na cascata artífcia, atrás 

da roda gigante, 


18-- M pa perede so ado da entrada do 
barco viing 

20 e 21- Triêngulos, um na entrada da 
roda gigante & outro mais abaixo, perto 
de um cacho de bananas. 

22- Embaixo da escada pera o barco Viking, 
Entre na viga de sustentação, pule e futue 
23- Em cime da armação da berco viking. 
24- Dentro de uma jaula verde, na parte 
Bita do barca viking. 

25- Na área do barco vidng, subdieté o 
final da trilha da jaula verde. Mergulhe até 
“a moeda usando fiituação. 

26- Sub até a jeula verde. Espere o barco 
vidng passar de ponta-cebeça por você, 
pule nele e use-o coma apoia para alcançar 
a pistaforma de madeira acima da jauia 

27 e 28- Limpe os Ds no topo de roda gente. 
28- Lise Yoshi pera pegar a borboleta azul 
que aparece na preis embaixo dos trios 
da montanha russa, depois do Episódio 5. 
38- Atrás da entrada da montanha russa, 


de Bo E 


Fora do Hotel Delfino 

1 Embaixo dágue, em umo 

des pontas da praia 

2- Atrás do hotel, na mureto da 
Segundo anda 
3- Regue o cantei de fores redondo. 
Apague uma das chamas 

da fachada da hotel 

8- Molhe a pequena escultura quadrada 
perto das cadeiras de praia. 

6-M em uma parede perto do hotel. 

7.8 B- Salve o casal de Nokis que está 
soterrado embaixo da gosma elétrica 
do Episódio 1. Eles estão perto da 
uma das fontes; 

8- Embaixo de uma das cabanas. 

18 e 11- Mais um casal de Nokis com 
gosma até o pescoço. Encontre-os perto, 
“as cadeiras de prai, no episódio 6 


Dentro do Hotel Delfino (todas 
portas estão abertas no episódio 7) 
12 13- Um triôngui no primeiro (térreo) 
e outro no segundo andar 
148 15- Dois Xs, um no segundo andar é 
outro na terveiro 
18-M no terceiro andar 

re do teto do terceiro andar 


18- Molhe o abajur em um dos cantos 
do terceiro andar. 

18- Molhe as estantes do quarto que 
tem um pôster de um Boo, 

20- Molhe o póster do Boo e passe para 
o quarto seguinte. 

21-Nos corredores do sótão. 

22- M no centro dos corredores da sótão. 
28- Em um quarto do segunda andar. 
24-- Use Yoshi para comer o Boo no 
quarto cheio de abacaxis e passe para 
O quarto seguinte 

25- Em um quarto do segundo andar, 

28-- Molhe um quadro branco 

de um dos quartos 


23- Coma um Boo dos corredores do sótão. 
28- Dê uma bundada 
38- Molhe uma das 
Rr, 
1,2,3,4,5,6,7,8, 8- Suba pelo corredor 
vertical, 8o lado do paredão que se abre com 
fetos de água nos ladrilhos, e entre no buraco 
& esquerda. Siga pelo túnel e use o burecão 
preto pera ser catapultado até o topo do 
penhasco. Dali você tem acesso & todas 
essas primeiras moedas. Vá descendo pelos 
peredões do desfiladeiro, molhando os 
ladrilhos e pegando as moedas nos buracos. 
Use também o comedor vertical principal 


18- Embaixo do local onde você lutou contra 
O cera do canhão no Episódio 1, há uns 
burscos no paredão. Flutue até ele partindo 
e uma plataforma no mesmo nível. 
£3 4)-11-- Va subindo no caminho para a 
Y 


nascente da cechoeir. Quando chegar so 
mei alto mecenisma de elevação movido à 
gua, cais no buraquinho dei e esquidhe o 
peredão a sua frete. Futue até lã, agame-se 
ne beirada e vá seguindo sté encertras um 
Corredor vertical. Suba chutando as peredes 
12 8 13-No mesmo paredão da moeda 
Bnteror, existem algumas áreas secrets. 
que se revelem após serem molhadas. 


14- Em um buraco acima do local da caixa 
FLUDD vermelha. 

15- Use o foguete na trilha vertical de 
moedas do local da moeda anterior Pule 
antes de decolar. 

18- Siga a trilha de moedas que leva 
para 0 funda do mar, na local onde 
desemboca e cachoeira 

17-M em um paredão (o local pode ser 
visto na apresentação do episódio 6] 

18-- Suba até o topo da concha do Episódio & 
e futue atá um pequeno buraco no paredão. 
18.8 20- Pegue o turbo na local da moeda, 
10 e acione os Os, 

21 22- Fusuenda acima do mas Prefira, 
epistdos em que a água não está mais táica. 
23- Dentro do primeiro labirinto que se 
bre no paredão. 

24- Em um burequinho no segundo 
labirinto que se abre no paredão. Use o 
foguete para alcançá-lo. 

25 a 26- Mole as umas dentro da saio 
onde se pega o Shine do Episódio 2. 
21,28, 29 e 38- Em cima de plares da odade 
submersa acessada nos episódios 4 e 8. 


1-M logo atrás de você, quando 

começa & fase 

2- Atravesse a ponte do começa da fase 

e suba na palmeira gigante à esquerda. 

Suba na palmeira gigente à esquerda 

onde há numa plataforma de madeira 

em uma das folhas, 

3- No matagal perto da palmeira da 

moeda anterior. 

&- Mina estrutura logo à sua frente, ao 

cruzar a ponte 

5-M na parede do local onde está a 
rutas. 

s dois triângulos, um perto 

istural e outro perto de uma 


8- No topo ca palmeira gigante que é a linha 
de chegada da comida com Pantisssimo. 
8-- Siga o riozinho que sei do lego no meio 
da vil e pegue a moeda embaixo da ponte 
perto da pilha de celxotes 

18- No final do riozinho 

11- Malhe a grade da palmeira vermelha. 
do centro de fase. 

12- Molhe o passarinho azul perto da caixa 
FLUDO vermelha. 

13- Molhe a pleca de madeira perto da 
ponte da começo da fe. 

14- M embixo ds vila 

15- Escolha um episódio que se passe à 
noRe, suba no cogumelo dourado e jogue 
água em direção à lua. 

16- Dê uma bundada, à noite, no neriz da 
estátua da piscina natura. 

17- Pegue FLUDO de volta no episódio 3 e 
limpe o M embixo dele 

18- Pegue FLUDO de volta na episódio 3 e 
limpe a óres perto da ponte do começo. 
pera revelar um M. 

18- Pegue FLUDO de volta no episódio 3 é 
apague o Pinta em chamas 

20,21 e 22- Pegue Yoshi coma duas 
colméias perto do ovo e etrás de uma árvore 
perto da piscina neural e as borboletas 
suis que estão em cima da cogumelo 
vermelho, do lado da árvore de frutas. 

23, 24,25, 26, 27, 28, 29 0 30- Converse com 
os Pies sotermedos em tinta Nemejente do 
episódio 6, depois de selváls, é lógico, Oto. 


1- Na segunda plataforma onde 

se pode descansar. 

2,3,8,5,6,7,8,9e 18- Como bote, no 
final do Jago de lavo (N 


o é 


PERDEU ALGUM NUMERO? 7% 


— vacile, Complete j já sua coleção! 


STARFOXAA 
ADVENTO 


ocê já ficou fascinado pela belera de h e 
por sua primorosa jogabilidade. E se começou a jogar este 
último título da Rare para GameCube, já percebeu que à 


aventura é gigantesca e bastante trabalhosa, Para os aventureiros controle 
que estão explorando o planeta dos dinossauros, pregaramos um controles 


TRATÉGIA 


ES 


com a nar 


Para chegar so primeiro 
espírito, siga o único 

caminho possivel e use o 

bamil explosiva para matar 

um inimigo e destrancar à 

porta. Na próxima sala, pise 

no botão e corra antes que a 

porta se feche, Buando 

enfrentar o Teste da 

Observação, tudo o que você 

tem a fazer é adivnhar três 

vezes onde o espírito se escondeu, Em spirit, 
você automaticamente volta para Krazoa Palace. Use o 
elevador perto do EarthWalker para chegar a 

você deixará o espirito e onde Krystal será aprisionada. 


andando pelo caminha aberto até encontrar um EarthWalker caído 
com um barril ao lado. Use o baril pé os caixates e 
abrir caminha, Pegue mais um ba, atravesse o corredor & 
estoure a parede rachada do final 

Passe para a próxima sala, pegue o barril & coloque-o em cima do 
botão no chão em frente a ele. Caminhe até o EarthWalker e 
converse com ele para enfrentar o primeiro teste dos es 


Depois de assistir à apresentação dos personagens da 
Fox, selecione Dinosaur Planet e voe com & 
de um anel dourado para pousar em 
Holow e começar a aventura de verdade! 
ro passo é encontrar 0 bastão que caiu das 
e Krystal no começo da game. Ele está num 
eiro de flores. Depois de se armar, siga em frente & 
pere que quetra Sherpllaws apareçam. Dê cabo deles 
ertura que se abriu em uma das paredes, 
sta pera levantar a pedra e caia no buraco 
ro primeiro upgrade do besstão: o Fire Blaster 
om ele no símbolo do sol para abrir a grade, 
| de se combate com os SharpOlaws e 
meis um simbolo. Entre na câmara e 
a rainha EarthWoaler 
heiro, pois você precisa compra 
a 0 WerpStone (a gigante de pedra) 
levente pedras com o bestão, junte dez 
a loja e compre o item Rock Candy, Vá 
e & encontre uma plenta redonda. Dê 
m o Blaster e recolha as sementes (Bomb 
Spore). Plante uma delas perto da parede 
da 


oure a penta 
com o Blaster. De 
o Rock Candy do 


Depois de assist a Tricky sendo aprisionado, pegue um 
bem explosivo e detane à fia de cavotes que protege 
5. Acabe com eles e um simbolo surgirá 
prisão. Vá et lá e dê um io no símbolo 
omeçará uma corrida com Os 
pClaws em cima de uma motoca doida. 
Chegue na frente deles ontrar com 
o pode fazer vários truques, mas 
isa estar alimentado, Portanto, 
ogumelos chamados Blue 
Enububs para que ele fique de pança cheia e lhe 
obedeça quendo você preciser 
Siga em frente partindo do lago onde você caiu com 
a motoca e ache alguns cogumelos perto de uma 
%y e se posicione sobre o local 
ro, Use o comando ind 
y para que ek cave a e depois o 
e em cima do botão que 
pela grede que se abriu. Use 


ar para q outro lado, mande Tricky cavar. 
je e aoompanhe- 


Agora vá até à 
es cular 
esquerda de 

da loja e 
mande Tricky 
cavar ali na 


a de Tx 


parede rachada. 
Passe para o 
outro lado e 
desça. Atraves 
para o outro lada da loja & mande 
achada. Dentro da pequeno túnel, plante uma Bomb 
no meia do lago, ela e desça pelo bu 
mais um upgrade do bastão 
Saia do buraca e vê valtando a! 
hão. Use 0 gos 
à até O meio da pequena pos 
Bomb Spore, atire nela e você terá um 
cima do botão que abre 
Da, cor horniail e, se 
Lantern, poderá plantar uma Bor 
está deitado, ex 
brancos para a rainha. 5 
compre uma. Vo 
estão no escuro e é pra ss e 
com os vaga-lumes que você acha al p 


brilhar 


grade des 


a, juntamente 


passadinha em Sr 
probleminhas. Suba a escada que vos ando Er 
voltou de fá e, quar 
y ficar 


sm cima do bot 


mende Tri 
pequena mureta pará cio 
o curso da água. 


ertado da. 
o que é pouco provável), 
Teil Holk 


6 


Voe através de três anéis. 
dourados para poder 
pousar em Derklce 
Buando pousar em 
área cercada por lava, 
escolha qualquer um das 
caminhos e vá seguindo até 
chegar a um local com neve. 
e alguns SnowHoms. Uma 
das cabanas tem neve 
cobrindo a entrada, mas há 
uma rachadura aparente, Me 
pela pequena túnel feito po 
dois SharpClaws para que 
passagem à próxima cêmar 
caixa de metal que está no ch 
correntes 
Procure o Snowom que & 
Por sua bondade, você acaba ganhando uma engreniy 
(Bridge Cog). Siga pela caminho mercado entre a ne 
desça à esquerda pela mureta. Vie à direta & 
peles plataformas até o final. Use a engren 
completar o painel na parede, 
lado e veja uma pequena ponte aparecer 
Atravesse essa ponte e Snow 
sendo massacrada por dois SherpClow 
que Tricky aprende q comando que se 
derreter gelo, Depois da mensagem de in 
SnawHom fala que precisa de comida. É he 
procurar umas guloseimas para a meni 
o lado do mamute e siga na direção de ond 
bolas gigantes. No final do caminho, use Flame par 
derreter a parede de gelo & dep 
achar uma Alpine Root enterrade 
Volte até o SnowHom e lhe dê o quitute 
daquele tamanho não se contenta com ti 
então, volte ao local onde 

rrentando e procu 
impedindo a entrada. Acione T 
na cabana e bote fogo na pilha 
derreter o gelo do ch 
derreta mais uma pares 
chão para encontrar mais uma 
bloco até formar uma es 


para o exter 


tá acorrentado e iberte. 


pera poder de 
a parede de gelo. S 
parede e use o Booster para alcançar a 
pulando pelas plataformas de madeira até a 
quen caverna e 0 SherpOlaw que controla 0 
& VOCÊ verá outros saindo do abriga no centro dessa 
ão para abater Cinco deles e também pera acertar 0 
sa direta. Quanto mais você segurar o botão A, 
o. Se fi 


das costas do animal e 
a escadinha, observe. 


ção, recermegue a berra de 
k 
inimigos, 


e 0 bastão 
gue outra na 
tura QUe você criou com 05 tiros de cenhão e 
nela e pegue última 
minha para o 


-ede de gelo 


parede 


paredes é 


y cavar: um buraco na 
o Blaster no simbolo da alta de uma des 
incendiar as quatro fomalhas da sal, 
= tempo mais do que suficiente. Uma. 
es de passar por el, leia a placa que está 
salto de fé resolve o seu problema: atraves: 
visível e mande Tricky derreter o pequeno 
pera que você pegue o item. 


Snowkom and 
daquelas rod 


carregando o 
no etem 


SharpClaws da área. Derret: 
bastão para pegar mais uma ch 
em que Tricky estava e liberte Belina 
elo, num acesso de fúria e elefantiase, quebrará a pare oo Sib rpm a Urnsporte para & sala do chefe 
Tricky para cavar. passe para 0 outro lado e derrube precisa primeimamente tirá-lo do ge! 
estalectites com tiros de e por elas e use o bastãe a h y um flo de ir 


buraco da parede para liberar uns blocos de ge ima pera tré bros de Blester ou 
Agora vá até à local ande o E 5 
os blocos de gelo para alcas 


E inda 
rolante jando dos jatos de fogo até chega ebeça e es em você, Sé ido várias 
minas e se reencontrar com Belina Te. Depois de um bre ez queça a energia querendo os caioxes 
entre no grande salão lotado de SharpClaws e outros inimigos o esve ataques e perr erto 
Procure uma esc a por ela, pegue 0 berri explos dele até que ele co recuperar 0 folego, Essa é sua 
subindo a trilha desviando dos b  rolem em sus chance ser pa 65 vezes no cor do 
final, vire a esquerda e solte o barril no local on pamert inter perdesse Mais uma vez 
colocado (há um símbolo desenhado na chão]. Suba a escad é hora de concert bedelo do bicho. 
está al perto e acione 0 mecanismo que trará o bar S 


Volte 8a local onde você conseguiu a terceir 
a trombeta em cima do símbolo desenhad 
seu companheiro SnowHom e atraves 
achar o caminho cometa, oriente-se 
y val sumir temporariamente e 
para continuar ajudando. Aproveite a mamutada, digo. a boiad 
a força dos chifres da bicho par 

madeira. Desça na plataforma ali do 
passagem que o mamute abriu 
Elimine os dois SharpClaws para qu 
o outro lado. Suba na motoca Sh 
Ande pela esteira rolante, des 

és SharpClaws da área para quebrar mais um selo, mas não 
utlize essa passagem aínda, pois Tricky não está com você 
Procure um local para usar o Booster, suba, pas 
pequeno buraco e siga a trilha das bolas 
gigantes até encontrar um sim 
Blaster na parede. Atire nele e 
depois acione a caixa de metal 
com o bastão para ganhar 8 
chave de prata (Siver Key). 


Depois de assistir a uma breve segiência 
com Belina Te, você aparecerá perto da 
Arwing. Embarque e rume de volta a Dinosaur 
Planet (atravesse um anel dourado) para 
procurar mais SpellStones e Krazoa Spirits 
Mas isso fica para o mês que vem, pois 
acahou nosso espaço nesta edição. (jy 


Comandos 


ESTRATÉGIA 


Harmony of Dissonance su 


E 


Após uma breve conversa com Maxim, sig 
, ignore o Golem e acesse a 
Use o chicote na primeira. 
e uma rep, Esplor o ogr 


Mie figeiredo 


novamente entrentou uma 
tura na luta contra o mais clássico dos. 
fantasia do terror. Conde Dráculs está 


tema tor de poa porta do mol ora 

r sua missão de salvar o a de 
resina dos fodendo do alho Poe 
acabar com o chupa-sangue, você só precisa seguir 
nossa estratégia. Vai na fé! 


Pegue o Castie Map 1 e siga para a porta no 
canto superior esquerdo. Empurre a caixa 
que está sobre a plataforma até a parede do 
ado esquerdo, pegue o lce Spellbook e um 
Heart Mas. Siga para a direita e não deixe de 
pegar o machado e os itens. À frente, você 
encontrará o primeiro chefe. , 


» para encontrar um crânio gigante. Bata n 
com o chicote e faça uma plataforma para 
Após encontrar Maxim, 
vá para a esquerda e salve o seu jogo. Mais 
à frente você lutará contra o terceira chefe 


Use o item da mão como arma < 
secundária combinada com o fire Book. 
Em sua primeira forma, 0 chefe apareci 
escudo e espada, mas não oferece 


abilidade muito parecida 
stlevania: Circle 
of the Moon - e ajudará você nas 
passagens mais est 


Siga pela passagem do lado esquerdo e muita resistência. Ataque incessan- 
volte para o Marble Corridor, mais. temente com magia e se esquive da 
precisamente para o ponto onde você perigosa espada do inimigo. Caso você 


encontrou o mapa 1. Entre pela passagem | fique encurralado, use as plataformas 
no chão e siga para a direita até a Room of | para saltar por cima do chefe e dar a 
Ilusion. Pegue os itens e use o teleporte. | volta. Em sua segunda forma, o inimigo 
E | perde a espada, mas ganha um ataque 


Castle 0 | que varre toda a tela e causa muito 


O ieport ler você, rpidament, do Esto dano em sua energia. Uma boa 
A para o Castelo 8 - e essa passagem deum | estratégia é ficar parado sobre as 


plataformas quando 0 iimigo estiver 
otiminiee 
passagem no chão. Você enfrentará um [===> terceira forma o inimigo 
inimigo monstruoso. O objetivo é derrubá-lo descarta 0 escudo. 
para que ele quebre a pedra que bloqueia o Faça ataques 
odot caminho. fale com o mercador, compre o amigos o nada 
h Castle Map 2 e, se interessar, compre disparar o raio em 
bao também algum outro item. Explore 0 lugar em sua direção, abaixe 


busca de itens e siga para a Skeleton Cave. etesemy” e não paredeatacar. |) 


Após vencer, vá para a esquerda e pegue a Syiph 
o salto duplo. Saia da Skeleton Cave e siga para o 


Ataque freneticamente usando o chicote e desvie 
quando o inimigo descer com o machado sobre 
você. Se 0 monstro caminhar em sua direção, 
salte na plataforma e depois o acerte enquanto 
ele estiver prensado contra a parede. Se q cara 
arremessar o machado contra você, ahaixe-se e 
acerte suas pernas. 


Chefe detonado, siga para a esquerda, 
Spelibonk. Vasculhe a área em busca. 


E 


= você precisa chegar ao final do caminho antes 
da bola. Retorne para o teleporte e vó para à 
Clock Tower À Refaça o mesmo caminho usado 
5, para chegar à sala onde você correu contra a 
bola (mas não save eu progresso). Você 
precisará correr contra a bola por mais uma 
vez. Tenha muito cuidado para não cair nos 
espinhos e utilize os Slides para ser mais 


Logo que vencer 0 Golem, vá para a direita e 
mova a alavanca. Espere a plataforma subir 
e siga para pegar o Suspicious Mirror e a 

Yellow Stone. Mais uma vez, ande à procura 
de itens e, se quiser, 


Vi para frita, pegue oie Mox emissor cane Spot 
pela parta no canto inferior direito parede invisível do lado esquerdo do corredor, 
acessando uma nova área. usando à técnica Side para encontrá-la. Pegue 


mais tens e use a Save Room para salvar o 
jogo. Resete o game e recomece a partida do 
última Save Point em que você esteve, com 
todos os itens recolhidos - só funciona se você 
seguir nossos passos corretamente e não 


EI no canto da tela. Pegue os qe ndo pri Go 
reita e encontre Maxim. Depois, vá aparecerão. Equipe todos, eles são os 
para a direita para enfrentar mais um inimigo. melhores no momento. Caminhe para 
A fetr aiço nc da pm , 
a a “AA 


os a cz como ara secundária 
combinada com o Fire Book. Cuidado para 
não encostar neste inimigo, se isso 
acontecer, seu personagem ficará 
envenenado — em “Curse”. Você 
| precisará ter um bom estoque de poções. 
| Uncurse para voltar ao estado normal 
| depois do envenenamento, Para derratá- Chagall Bina 
| lo, abaixe quando o inimigo executar l peu e Dito 
disparos pela boca e salte pet Clock To 
quando ele preparar o Após o combate, vá para a direita esiga E ' [ , 
pela primeira entrada do lado esquerdo, 
para pegar a Green Stone. Entre na próxima b 
passagem à esquerda e, após uma conversa [ps 
desagradável com a Morte, use o teleporte [jeep 
para ir até a Clock Tower 


re um lugar escuro, a única luz é a 
dos óculos. Seguindo em frente, você 
dá neo à ár Aun Bragues. 


Apenas siga para a deita até encontrar uma 
sala com lâminas no teto. Use a técnica Slide E 
para vncar e abatcuas , mes à frsto, Elo 
Sra ta é Cega a de Se 
assegure seu progresso - agora você deverá 
5538, Permanecer um bom tempo sem salvar a jogo. 

€ “2 B Prosseguindo, você encontrará uma sata com 
E 59 uma Living Armor. Espere que ela ande e quando 


- É+, Nº + passar bem embaixo do martelo, pressione o 
Ea botão que está no canto esquerdo Issa jogará a 
ataque-o sem parar e, quando o monstro | armadura contra a parede e vai liberar uma. 
disparar em você, salte e ataque passagem. Siga até a sala com uma bola e um 


[rememe Ele vai se transformar em uma outro botão. Pise no botão e corra para a 
bola e sairá rolando, salte para cima de esquerda. Quando encontrar inimigos use à 
| ma plataforma e ente perder energia. técnica Slide e seja rápido. Para pegar os itens, 


T IP: 2000 | Exp e 
ve ve 
Es 


D inimigo possui três. 
formas diferentes, mas 
a tática para vencê-lo 
será a mesma para 
todas as formas, 
Cicotadas e magias 
para cima dele, sem dó 
Tenha à mão itens contra envenenamento 
e não terá problemas. 


Siga para 


para baixo). Você verá um Medicine Jar, Explore a área à procura de itens, depois siga 
Useochicote para Aquaduct of Dragons B e bisbilhote 

para a esquerda, caia pela passagem no . geral Volte para a Clock Tower B e ao Castelo 

re na sala de Save à dire A. Vá para o Sky Walovay À e caminhe até a 

Crushing Stone no chicote, área que representa a posição onde você lutou 


contra Shadow no castelo E. Você encontrará 
direita para pegar o Heart of Vlad. Si Maxim mais uma vez e ele le entregará o MK's 
para a esquerda até encontrar uma sala Bracelet Siga para a Chapel of Dissonance À e 
com uma passagem bloqueada e, novamente, — explore toda essa área para encontrar uma 
er do chicote. Seguindo em frente . porta trancada. Equipe o Ms Bracelet e 
ntra mais um chef prossiga para acessar o Castle To Floor A. 


a do chefe, 7 = ALL 
2 

Chegou a hora de lutar contra o demônio Patu. Tê 
Este inimigo não é tão fácil h 

quanto as anteriores. Paruzu 

repete uma sequência de dois 

saltos curtos, seguidos por um salto 

longo, um ataque com magia e à liberação 

de demônios. Ataque quando ele saltar 

para cima de você e recue usando q Dash. 

Eite seus tiras e ataque se puder, 


para a sala ao lado. Entre pela passagem no 
ido à pá front 8 o contrar 


siga para a esquerda e entre pela passa 
chão. Continue seguindo para a esquerda 
até encontrar uma porta brilhante e entre 
para lutar contra o próximo chefe. 


que puder, ataque 
- inimigo pelas costas 
magiaou mesmo como | [TATI T filiais ja 
put put aaa | [ea tia Sie ás bolhas de luz, poa 
uuzo. funcionará bem | | passo para o outro lado nd Eai Dri Sea noúido 


a combinação cru com o 

a Fire Book Emo, º Death lançar a foice em sua direção e 
ieperlsaniaç aproveite para contra-atacar À primeira. | 
movimentos. Espere que pretrplario Est 


Depois da batalha, siga Daadecsatrlooit (o nsnipast 


Nivel: 49 [HP 
Dirija seus ataques 
contra a cabeça do 
inimigo, pois esse é 
| seu único ponto 
fraco, Se você tocar tanto na cabeça 
quanto na cauda do monstro, perderá 
muita energia. Chicoteie sem parar € 


Volte para a sala anterior à do chefe e 
entre pela passagem no teto. Siga 


dispare magias quando puder. Suba no 
notati corpo do inimigo para facilitar o ataque à 

lível: 42 | HP: 4200 | Exp: 3226 &” pr CCR Rg tea cabaça a polpeia-a com força. 
O mesmo inimigo que você q da) sala com três caixas. Suba na plataforma PR md 


SDlê e empurre a última caixa, que está do lado 
esquerdo, para fora da plataforma. Dey 
de derrubar essa caixa, empurre-a para à 
direita de maneira que fique na beirada da 
cair). Suba 


Com a vitória, siga para a esquerda e pegue 
a Griffin Wing. Volte para. Say 


do ado direito para que caia em cima da 
primeira caixa. Alinhe a segunda cai 
modo que à lateral esquerda del fique 
elias meio da coluna preta (representando o 
mesmo desenho que está de fundo 
Dad a çÃ maparTo e aa 
para cima das outras. Depois de 
o empilhadas, empurre a terceira caixa 
JE é para a direita para que ela caia da 
Explore todo o lagar em busca deitens e plataforma. Continue empurrando a pilha 
soluciane os quebra-cabeças de caixas até para a direita até alcançar a plataforma, 
ontrar a sala do próximo à Suba e pegue a Floodgate Key. 


rs inda com de 


Pegue os itens que estão do lado direito e, à 
frente, pegue a Skull Key. Siga para o. 
teleporte e retorne ao Castelo B. Vá até a 
Skeleton Cave B e dirija-se à sala de Save. 
Nesta sala, use a habilidade da Grifin's Wing 
para ter acesso à sala superior e pegue o 
Summaning Tome. Este é o último livro da. 
coleção. Agora, siga para a Entrance B. 


Se achar necessário, lute contra 
inimigos para somar mais experiência. 
Estando pronto, 


apenas ataque sem. 


É baba! 


Bem, até esse momento 0s inimigos não 
ofereceram um desafio à altura de 
Castlevania, mas as coisas vão se complicar 
ra frente. Maxim é seu próximo e 


mais difícil desafio, mais casca do que o 
próprio Drácula. Amenize sua dor e tenha. 


O principal ataque de 
(invocação, ele se multi 


[clones em cima de você. Para fugir 
desse ataque, use a Summoning Tome 
combinada com uma arma secundária, 

| isso manterá você invencível por um 
curto período. Essa é a única tática que 
funciona contra Maxim, de resto, é 

=, tentar acertá-lo à média 
distância. Recupere 
ca di guerao 
necessário e, após. 
um sufoco danado, 
você conseguirá dar 
cabo dele. 


Logo em seguida à sua vitória, você 
assistirá ao final do jogo. Perceba que a tela 
de titulo mudou para a cor vermelha. 

Carregue o mesmo arquivo de jogo e, ao 


Salve o jogo e siga para enfrentar Manim 
novamente. À batalha contra ele é 
exatamente a mesma, portanto, use à 


Mas isso não é tudo! Carregue o mesmo arquivo de jogo novamente 
prepare-se para a verdadeira batalha final. 
Volte a salvar o jogo, equipe o MK's Bracelet 


inn. Rod mol data cara pd sa tar vir, 
| Drácula aparecerá  desnará poa um comia. 


R$! | | magia combinando a 
cruz com o Fire Book e 


apareça na tela, salte e acerte- 
o bem na cabeça. Quando ele lançar 


grandes, salte ou 
abaixe para escapar, você se mantém vivo 
Fique nisso até que o pode ncahar do vaz 
ele se transforme, 


1. Por fiel: derrote Maxim no Castelo B 
(Maxim e Lydie morrem); 

2. Friel média: derrote Maxim no Castelo À 
(Maxim morre e Lyle sobrevive); 

3. Melhor final equipe os itens Ms e JB's 
Bracelets, derrote Maxim no Castelo B e 
depois acabe com Drácula (Maxim e Lydie. 
são os sobreviventes). 


“Uma vez mais você ajudou a família Belmont a derrotar Drácula - pelo menos neste 
século — e garantia paz na Tera. Congratlaions! 


“TE 


RE 


Mais uma grande festa da Nintendo! 


gosta de Maria Party, levanta a mão! Minha nossa, quantas mãos leventadas. 


Qu= =: leventa a mão! Quem gosta do Mario, levanta a mão! Quem 


Não tem jeito. Maria Party é uma unanimiciade entre os jogadores de 
videogame. Principelmente entre quem já jogou os outros titulos da série. E egore 
que à Nintendo acaba de lençar a mais nova festança cubística do pedaço, você não 

vai querer ficar de fora, vai? O cardápio todo mundo já conhece. Grandes nomes da universo 
Nintendo se reúnem em jogos de tebuleiro para ver qual é a maior "Party Anima 


Mais da mesmo 

Quem sempre gostou de jogos de tabuleiro tipo Banco 
Imobilrio e Detetive, não conseguia achar um semelhante à 
altura nos videogames. Mas isso perdurou apenas até 1999, 
quando a Nintendo lançou para Ná o primeiro ttulo da série 
Mario Party A partir de então, esse tipo de game passou a ser 
um dos preferidos desse pública e, principalmente, de quem 
gosta de reunir a galera em volta da TV e varar a noite em 
acirradas disputas Multiplayer. O grande barato de Maria Party, 
e aquilo que o diferenciau dos games de tabuleiro da época, é & 
porrada da minigames diferentes e divertidos. 

Mario Party 4 não se afasta dessa fórmula de sucesso e traz 
cinquenta novos jogos hilários e simples em design, mas que não 
enjoam tão cedo e vciam muito rápido, Eles podem ser no 
esquema cada um por si, três contra um ou dois contra dois, 
Desta vez, 0 jabaculê rola no “Party Cube” e Goomba, Koopa. 
Tosd, Shy Guy e Boo querem te dar (você não sabia que & 
festa era sua?) um presente de aniversário. Mas para isso, 
terá que Jogar nos tabuleiros de cada um deles para merecer 


4 


.s 


são 
Mario, Luigi. Peach, Yoshi, Deisy, Donkey Kang, Wario e 
Weluigi. Nos tabuleiros em si, eles não possuem diferenças 
óbvias, mas nos minigames sempre rola aquela relação 
básica de agilidade e força. 


São três modos de jogo principais. Party Mode, para até quatro 
jogadores, que escolhem um tabuleiro e começam a disputa, 
Story Mode é o modo para um único jogador e é onde você 
ganha os presentes. E há também o Mini-Game Mode, em que 
você e seus amigos podem escolher qualquer minigame já 
destravado e jogar até cansar. O objetivo principal & que 
determinará o vencedor da partida é chegar até a estrela que 
está em algum lugar do tabuleiro e comprá-la com as moedas 
“que você ganha durante as rodadas é nos minigames. 
MZ Como ié sconeceu entes em outros MP, os tabuleiros 
Of possuem vários eventos para quebrar a monotonia de se 
ficar andando em círculos de casa em casa. Existem 
lojas em que se pode comprar diversos Itens coma a 
Lômpade do Gênio, que transporta o portador diretamente 
até o local da estrela, ou um Cano que troca as posições. 
dos jogadores no tabuleiro, entre outros. 
A grande novidade de MBA é o sistema Mini-Mega. Caindo 
em certas casas especiais do tabuleiro, q jogador pode 
escolher entre dois blocos. Em um deles existe um 
Mini-Cogumelo e no outro, um Mega- 
Cogumelo. Com o primeiro, o jogador encolhe 
E pode passar por certos canos que levam 
áreas não acessados de outra maneira; e com 
O segundo, ele vira um gigante e sai pisoteendo 
todos os outros adversários, afanando também moedas do 
bolso de cada um. É muita sacanagem 


Mas é exatamente essa sacanagem toda que faz de MP4 
um joga divertido. Não é exatamente inovador, pois os 
três MP anteriores já serviram para nos mostrar como 
era, & como Sempre será, o conceito 
e da série. Mesmo conhecendo o 
AJ caminho ss roça, não há como não 


rolar de rir quando você consegue 
escapar enquanto seus 
inimigos são tragados 
por uma bala de neve que 
rola montanha abaixo. O 
) 4 objetivo de MP é claro 
sociabilizar cada vez mais os. 
jogadores de videogame, mas de 
uma forma a garantir boas. 
risadas durante o processo 


Vai uma pipoquinha? 
Mario Party nasceu no NS4 e nesse 
console ganhou três games. A mudança 
de ares fez um bem do caramba é série 
Ds minigames são simples, é verdade 
Mes estão mais bonitos do que nunca. Os 
ambientes em que eles se passam são pequenos, então, por 
isso mesmo, a Nintendo pôde ceprichar bastante na visual 
Entre outros esportes há corridas de dragsters. competições 
de natação, tira o alvo, saltos de pára-quedas, concursos de 
desenho (simplérrimos, logicamente] e cobranças de pênaltis 
É claro, não poderiam faltar as típicas disputas ligadas áquilo 
que 05 personagens estão acostumados a fezer em seus 
games, Em uma delas, doces vão caindo por uma esteira 
rolante enquanto os personagens têm de desviar deles e pegar 
as moedas que aparecem 
A parte sonora de MP4 não é algo que você já não tenha ouvido 
em sua vida. Os efeitos são velhos conhecidos de quem está 
acostumado a jogar os títulos principais dos personagens. 
Nintendo & as músicas mantêm todo o clima que é marca 
registrada neste tipo de jogo. Mas essa parte pouco importa, 
pois as gargalhadas e o barulho que é feito por quem joga já é 
quase suficiente para anular o volume da TV. 
É não é preciso nem dizer que 05 minigames e o jogo todo, 
poderio ser: mais apreciados se você estiver reunido com seus 
melhores amigos e piores inimigos na sala da sua casa. Então, 
se você é do tipo eremita que raremente sai de casa é vê 
outras pessoas, aí está sua chance! Ligue Maria Party 4 em seu. 
GameCube, reúna a família e chame seus amigos pera a festa! (À 
Eduardo rvlo 


A chapa vai esquentar neste encontro de titã 


5 duas maiores produtoras de games de luta 
lançam um desafio com os melhores lutadores 
de suas equipes. De um lado a Capcom, de 


Street Fighter, Final Fight e Rival Schools, do outro, a 
SNK, de King of Fighters, Fatal Fury e Art of Fighting, 
ambas preparadas para entrar numa briga ferrada 


«e 


Façam suas apostas! 
O ponto alto de Capeom vs. SNK 2 
E certemente são seus 
personagens — frente a frente 0: 
s mais conhecidos 
dos games de luta -, que 
pertencem a uma constelação de 
estrelas. Na lista, 0 maiores heróis e 
vibes, num total de 44 brigões. 
Os modos de jogo não mudem muito e 
seguem as características consagradas da 
sério. No moda tradicional, o combate 
acontece com times de três contra tres, 
selecionados livremente. Já para o Ratio 
Match, 0 jogador escalhe lutas com um, 
dois ou três personagens na arena. No 
conhecido Single Match, a embate é de um 
contra um e, por último, o mado versus traz 
88 amigáveis partidas para dois jogadores. 


Beleza que se põe à mesa 
Bs personagens 20 do joga possuem 
movimentos perfeitos e os golpes 
desferidos contam com efeitos especiais de 
huz, com maior intensidade nos especiais 
Os cenários se apresentam em três 
dimensões, resiçando o combate. O) som 
não deixa por menos: as vozes dos 
personagens são emitidas com clareza e as 
músicas comandam o rita das porradas 
de forma diferente. Na verdade, a triha 
Sonora parece estar sendo tocada pelo 
Sexteto, do Programa do Jô 


É 


Pode vir quente que eu estou fervendo! 
A jogabilidade é algo muto importante em 
um geme deste calibre, por isso, a Capcom 
tomou um cuidado extra nesse aspecto, 
Vemos direta à pergunta que não quer calar: 
como o controle do GemeOube vei se 
comportar? A resposta é: muto bem. 
obrigado! Apesar de alguns ainda insistinem 
em dizer que os botdes ficam em posições 
desfevoráveis pera games de luta, aqui se 
mostram rápidos e confortáveis. Tudo é uma 
questão de prática e de se habituar às. 
possíveis configurações dos botões. 
Me dei bem usando os golpes fortes e 

ecos, nos botões originais eos 
médios, no L e R. Os combos estão 
fáceis de serem feitos, poném, bem 
menos elsborados que na maioria dos 
gemes da série. Em Marvel vs. 
Capcom, por exemplo, você pode 
chegar a mais de 100 Hits; aqui 
combos curtos e rápidos são mais. 
eficientes, mas não tão divertidos. 
Bom. com isso chegamos à conclusão que. 
Capcom vs. SNK 2 EO mantém o nível de 
Qualidade da série e é um game obrigatório. 
para todos que curtem uma boa 
pancadaria. Este promete ser a principal 
tomeio da série versus, (8) 


Quer moleza? 


Um cachorrc 
falante 
mistérios para soluciona! 


Nasa 


simpático e 


com muitos 


aterrorizante na sessão animada antes das onze horas 

da manhã, Scooby-Doo marcou época com suas histórias 
de fantasmas, e hoje ganhou as teles de cinema com uma. 
aventura mademosa e cheia de efeitos especiais. Nos games, o 
cachorro de olhos de mel também ganha novos mistérios para 
solucionar e a potência do GameCube faz de Scooby-Doo: Night of 
100 rights uma ótima opção de diversão. 
A convite de uma miga de Dime, toda a grupo vii pera solucionar 
reis um mistóro. Desta vez, fantasmas crtadem pela mensão herdada 
pela garota. Fred, Dephne e Velma possuem uma participação discreta 
o game e surgem apenes nas animações que contam a deserrulr da 
trema. O jogador assume o controle de Scooby e terá a ejuda de 
Salsicha em alguns momentos dci da joga 


Fantasasssma! 

Um cachorra coma Scooby era o que todos queriem, ou 

não? Ele não pode ver um lençol balançar no varal que 

logo solta um grito amendrontado e corre em uma fuga 
desenfreada. Adora os biscoitos Scooby e come quantos: 
encontrar pela frenta — prejuizo certo para o dono. 

Então, de onde vem o desejo de ter um cão igual s ele? Vem do 
carismal Isso mesmo, o quatro patas é muita afetuoso e não deixa 
saus melhores amigos na mão. Sempre que pinta um mistério 
envolvendo mortos-vivos, brutas ou fentasmas, o cara se oferece 
pora ser a isca das armadilhas e atrair os maus-feitores, clara 
que Isso só depois de saborear uns biscoitinhas 

Salsicha é seu companheiro inseparável e outro medroso feminto 
que tem participação importante na game. Ele aparece dirigindo 
méquinas e desenvolve diversas ações que suilam o pulguento 


Biscoito, biscoito, biscoito! 
Para acessar todas as áreas do joga você precisa encontrar 
chaves, juntar muitos biscoitos caninos e aprender novas 
hebilidades. Seus inimigos, vão desde pequenos morcegos. 
8os bandidos mais pilantras. 


que se disfarçam de fantasma para secanear alguém. Os 
sanduíches e qualquer outra coisa que forre o estômago de 
Scooby, imediatamente se transformam em barras de 
energia que indicam sus condições de vida na aventura. 
Se ficar sem energia, voltará ao última porto de Save, 
indicado pelas miniaturas de furgão. 

O jogo não é um 30 verdadeiro, mas o chemado 2 1/2 D 
com O ângulo de visão fixado em 45 graus, que muda para uma 
visão lateral em algumas partes do cenário e dificulta a precisão 
ds localização dos obstáculos no caminho. Resumindo, você 
nunca sabe se está alinhado para poder fazer um salto ou passar 
por uma lateral estreita sem cair num buraco. O mesma 
acontece com os itens, quando estão flutuando, fica difícil 
acertar a captura de primeira. Alguns só serão alcançados 
quando Scooby ganhar o salto duplo. 


Nostalgia para o bem 
Serão doze fases para desbravar antes de chegar Bo final do jogo. 
Os temos e situações fazem menção e muitas aventuras viides 
pela turma de jovens bisbilhateiros nos desenhos animados, Em 
determinado momenta, Scooby ganha umas pantufes e uma. 
cobertura de bejur pera caminhar sem fazer barulho, disferçando 
se e enganando os inimigos. Enfim, dá para relembrar ou 
descobrir como eram feitos os desenhos animados em outros 
tempos. Scooby mereos essa lembrança. (5) 

eo Marino 


secs i(ue 


O circo das motocicletas acrobáticas chega ao GameCube 


ma experiência inesquecivel em minha vida fo a primeira visita so circo. Me 

Senti uma formiguinha perto do tamanho monstruoso do elefente, vi gente sem 

asas voenda com o trapézio e uma chocante apresentação na globo da morta 
Dois motoqueiros dentro de uma arena circular acelerando e girando em alta velocidade num 
risco mortal! Nunca me esquecerei da barulha ensurdecedor provocado pelos escapamentos 
desmiolados das motocas e de ter presenciado o perigo tão de perto: o menor emo 
resultaria em uma tragédia do vivo para cerca de quatrocentas pessoas 
Hoje, a mesma emoção pode ser sentida nas pistas de motocross onde, pilotos corejosos chegam 
a saltar a quase dez metros de altura Pouco? É mais que uma casa de dois andares! E Big Air 
Freestyle iraz esse esporte radical e, por que não dizer, essa atração Cioense para o Gamelube. 


Godiilla 


e 85 motocas. A disputa é feroz por cada curva e, claro, 
prémio em dinheiro pago so vencedor da prova. 580 vinte 
para o N64 e olha que de lá para cá a caisa evoluiu muito. Os. as até que você complete o circuito e, dependendo de su 
pilotos de Big Air têm muito mais expressão nas manobras e colocação, o patrocinador continua 8o seu lado, ou não 
ôbvio, tudo que está relacionado so quesito gráficos, possui uma 
textura muito realista, À trilha sonare, por cor n uma Sem as mãos, sem os pés, sem a moto e sem noção! 
el seleção de rocks e punk rocks, vender res de cópies— Nas provas de manobras, os pilotos se esforçam para atingir 
se fosse comercializada nas lojas de COS, as maiores alturas e giram suas motos para lá e para cé, elém 
Apesar de ser um esporte de menor expressão, o espetáculo de barbarizarem tirando as mãos e os pés do veículo em pleno 
é dos melhores e, por muitas vezes, che vôo. O objetivo é marcar o maior número de pontos €, para 
platéia. O jogador dispõe de duas modalidades par ogo conta com mais de trinta movimentos diferentes de 
8 se divertir: corrida & manobras, manobras que valem para os vinte e tantos pilotos do jogo. 
Para liberar novos cenários, O jogador deverá atingir um 
determinado número de pontos — uma missão nada fácil 
yr bem nas provas de corrida você vei precisar de 
& um pouco de manha. O piso é rústica e os 
fqueis” motorizados aceleram forte em busca da primeira 
ção. O melhor estilo de pilotagem é também o mais. 
escorregadia escultura de gelo. No restante de área, rem) greSsivo, OU seja, empurre seu adversário antes que ele faça. 
rampas & mais rampas... algumas com finalidades específicas isso com você, Curvas fechadas e saltos alongados ajudam à 
para salto em altura ou à distância. ganhar tempo e podem fazer de você um campeão. 
Na parte de corrida, os pilotos liberam toda s ade Marinoto 


te um ci 
ulos são os m 
incrementados. No centra do picadeiro, quer dizer, da 
sempre Uma construção temática caracteriza 
um túnel de fogo, um tanque com água e um 


8,7 
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Exclusivo EGM Brasil: 
A Microsoft declarou guerra. 
Prepare-se! 


Shigeru Miyamoto conta os segredos da produção de 


É con, c8c. 
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com o logo da 


OS PRIMEIROS GAMES DA 


SQUARE NO GBA * 
; . 


Tudo sobre as novas estratégias da Microsoft no mundo dos games. 
E ainda; reviews e previews de Mario Party 4, Nascar Thunder 2003 
e muito mais! 
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Nintendinho ou na irmão mas 


A Fenix que renasce das cin 
A versão original japonesa carrega a 
extensão R no título, que a Capcom diz 
ser uma abreviação para Rebirth 
[renascimento], Request (pedidal e 
Revolution (revolução), Bom, renas: 
cimento é Óbvio, o novo cartucho está ai 
Pedidos desesperados não faltaram para 
o pessoal da Capcom retomar a saga do 
rei barbado. Mas; não existe nenhuma 
revolução a ser ostentada. Exceto os 
gráficas, um pouco mais cuidados, o 
resta é tudo antigo, inclusive a diversão, 
o que já está bom demais 

São dois modos de jogo: Original & 
Arrange. O Original é exatamente igual 
ao cartucho do Super NES, sem tirar 
nem pôr um morto-vivo sequer, Jé o 
Arrange, tem algumas diferenças 
bacanas, mas nada revolucionárias. 
Nessa opção, a versão do Super NES fai 
fundida com algumas fases ultraciás: 
sicas do Arcade. Tudo reprogramado e 
remontado para dar a sensação de uma 
história com começo, meio e fim. 


PISA cur 


Sequestraram a noiva do rei Arthur! 


ocê teve infância? A resposta será um sondra “não” se você rurca mandou uns zumbis 
pera aquele lugar toda a vez que morria na jogo Blhouis*N Gablins, do Arcade e do 

ho Super Ghous 'N Ghosts, do Super NES 
Esta obra-prima do mundo dos games, que mostrava o des 
(sim, ele é o rei Arthurl) tentando salvar sua amada, q 


emido cavaleiro sir Arthur 
recentemente, roupa nova 


o boi 
Pelado ou de armadura 
firme na aventura! 
A jogabilidade continua a mesma dos 
outros Bhouls 'N Ghosts que conhecemos 
A visão é lateral e basta o jogador 
onhecer os botões de ataque e pulo para 
avançar pelas fases até chegar do final 
As imponentes armaduras de sir Arthur 
também jonando no 
a esquema. Ele começa trajando 
tumeira ermadura azulada, 


ele segue tradas em bas espalhados pelos fases) 
Trejendo as armaduras mais saradas, os 
ataques também evoluem, Se consegui 
pegar a vestimenta de ouro, você pode 
concentrar seu poder é erregaçar com 
05 monstros que estiverem na tela 
Monstros, aliás, aparecem aos baldes; 
Desde sempre, Ghouls *N Ghosts é 
conhecido por sua difcuidade acima da 
média. Quem estiver disposta a terminar o 
geme vei ter que ter paciência de Jó poi 
normal. Se absorve um impacto, perde s como se já não bastasse a tela repleta de 
proteção e continua a bataha só de dlemônios tentando tirar a sua vida, as 
s (he, he, he). Tomando um novo. fases são muito longas e os pontos de 
fanão, o herói se desfaz tragicamente seementa ficam distantes entre si. Logo 
em ossos no meia do campo de batalha. se você morrer no meio do caminho, terá 
Este também cutros modelos de que recomeçar a peregrinação a partir de 
esmeduras que vo subindo de nel juta com locais pré-determinados e não exatamente 
o ço do jogar. Dependendo do quão. de onde fleceu (nessas é que neguinho 
nebolizado o seu si Arthur estiver você arremessa os controles na parede ou joga 
poderá dar saltos de fases e meençar mais o consol pela janela não isso nuncal) 
rp até o fel Dera do Reta de Super Super Bhouls'N Ghosts é um jogo bastante 
Mario 37) Mes essa fraude só poder ser divertido, que marcou uma época. Com 
feta com a esmedra de cor verde, a primeira. muita paciênci, tempo e menta pera não 
evolução da normei, ou com a dourada, de ficar morrendo & toda hora, você está 
apto a ajudar nosso herdi (que é a cara do 
Lula) na dura & original 
missão de atravessar 
FERE meo mundo pora cotar 
sua noiva. 6) 


ontinuam fun 


Ricardo Graz 


a Sega e a Nintendo pela liderança do mercado 
es rendeu clássicos inesquecíveis na era 16-bi. 


À estão juntas nessa empreitada para relançar 
“sucessos do Mega Drive em versão portátil. Os três 

os games são: Eceo the Dalphin, Sonic Spinhall e 

Axe. Tudo num cartucho só! 


issão submarina 

Lençado em 1832, Eceo the Dolphin surpreendeu por sua 
originalidade. Nas profundezas da oceano, os jogadores vivem as 
aventuras de um golinho em busca de sua familia 
Controlando o golnho, você atravessa rita fases, sotusonendo os 
mais diversos enigmas, explorando cavernas e usando todo seu 
carisma pera obter ajuda de outros peixes e aneis. Na missão, 
serão encontrados inimigos neturais coma tubarões de vias espécies 
e tamanhos. Para escape ds morta certa, Ecco possus incríveis 
hoblidades ecrobéticas representando muto bem seu prima Fipper 
Na versão do GBA, fikou apenas a trilha sonara original, 
substituída por um áudia inferior ao conhecido 


A bola de Pinball mais rápida do mundo 
Em 1983, Son já estava cansado de correr trás do Dr: obotnk e 
resolve se aventurar em um game diferente, tomendo-se uma 
bolnha num eletrizante jogo de Pinball. Uma idéia já expermentada na 
fese Casino Zone, da primeira game lançado pera Mega Drive 

Sonic Spinhall é uma mistura de jogo de ação com os clássicos games 
e Pinbal, O jogador deve acertar Soni, quer dizer, a bainha em uma 
série de pinos & fzer com que ela alcance utras áreas do jogo. 

A conversão para o GBA está fel à original e garante a diversão. 


wW29% 


SONIC SPINBALL 


GBA na era do aço 

Lançado em 1989 para o Mega Drive, Golden Ane talvez seja o 
mais femoso entre os três clássicos. 

O tt foi um dos primeiros games de ação no estilo medieval, 
trazendo & saga de três guerreiros de grande poder mágico e 
muita coragem. São oito fases e um exército de inimigos coma 
esqueletos, legartos. ladrões e gigentes, que fazem da aventura 
um duro desafio. Ax Battle — o bárbaro —, Tyris Flare — a amazona 
- e Glius Thunderhead — o anão -, são 05 lutadores mais fortes 
dd reino e os únicos capazes de completar a missão. Cada lutador 
pode invocar uma magia especial exclusiva, que elimina todos os. 
inimigos da tela, mas seu uso é mitado. A força destrutiva do 
golpe depende da quentidade de potes mágicos que 0 jogador 
conseguiu juntar no período. Com o Cabo Link é possivel conectar 
dois GBAs e jogar na modo para dois jogadores 


Três em um vai para a galera? 
A vantagem de Sega Smash Pack é o fto de serem três jogos num 
mesmo cartucho, O que aumenta as chances de um deles se encaixar 
no perfil do jogador, além de proporcionar o triplo de diversão. As. 
conversões forem feitas da forma econômica, pois se pensarmos que 
o GBA tem o cobro da potência do Mega Drive, algumas coisas — 
poderiem te sido melhoradas — 05 efeitos sonoros, por exemplo () 
Renato Sigueira 


o, toda máquina 


shoppings da pais. Poucos sabem, 
dana Brasil pela Tato artes da marc 


ers nos consoles 


Isto também é TAITO 


Arkanoid (NES) 

Arkanoid: Do it Again (SNES) 

| Bubble Bobble (NES/C5) 

Bust-A-Move ISNES) 

Chase H.0. (NES) 

Darius Force (SNES) 

Bars Tin SNES) 

Densha de BOI BA (N54) 

| Elevator Action (NES/G8) 

The Flintstones: The Rescue of Dino & Hoppy (NES) 
The Flintstones: Surprise at Dino's Peak (NES) 
The Fintstanes: Treasure of the Sierra Madrock (SNES] 
The Jetsons: Cogswel's Capert (NES) 

The Jetsons: Invasion of the Planet Pirates (SNES) 
The Legend of Kage (NES) 

ufa & The Fortress of Doom (SNES) 


0 responsável pelo sucesso 


O pedido era 
do balão, Sem 
Nishkado começou a metutar 
A primeira decisão 
estimulesso o pes 
| fp. tempo vem, e nada 
PAI) reresesr a cuca re 
) h 
je Star Wars. Ins 
Jemotr Niko Iycndo res 
bates contra alienígenas. Para dar v 
Vistou um mercado e adorou o forma 
estas caranguejos e polvos. Estava 


que os Es 


a aparência dos seres estranhos do m » 
Mesma com a tremendo sucesso que Space Sonic Blastman ISNES) 

Invaders obteve, Nishikado recebeu apenas uma Sonic Blastman ll (SNES) 
tenficação de US$ 950 do presidente da Super Chase HQ. (SVES) 


Esse valor foi suficiente para que ele comprasse 
Uma televisão para sua mãe 


para nossos pilotos! 


11 -SECRET 


s (método um) 

ntrar no canhão do Episódio 2 de 
ing os Bullet Bils e Torpedo 
ra Em VOCÊ etá juntar & 


mais dez moedes. 
quantas vezes quiser 


Enriqueça plantando dinheiro 


5 SECRET | 


O jogo tá dificil? Não consegue passar daquela missão? Sua paciência acabou e vocênão 
detonou aquele chefe de fase? Então, faca uma busca nestas três páginas e procure pelos 
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificação que indicam o console de cado 
game. Algumas manhas podem não salvar a sua pele, mas deixarão o jogo maís divertido. 

Na sequência, o Pergunte sos Pilotos tira es suas dúvidas. Mande sua carta ou email 


Bueiro Secreto 
Molhe bestente a praia no local so lada dos 
guarde-sóis perto do vendedor de óculos. 
escuros. Vi chegar ume hora em que você verá. 
o contomo de uma tampa de bueiro, Lá dentro 
xistem moedas normais & uma vida. 
Os Pássaros “ 
Os passarinhos que vosm em vários locais de. 
diversas fases não estão all pra comer elpista. 
Esquiche águe nos verdes para ganhar moedas. 
OT, Os ani ore ger E arise 


nos amarelos para ganhar Shine 


Encontre um ponto com raios luminosos saindo do 


chão. Cave ai para desenterrar um saca co 
ou mil Belis. Enterre o seco de nova no mesmo 
lugar & uma árvore de dinheiro nescerá no local 


Habilitar Godzilla 2000 

Complete o game jagendo no mado Adventure, 
nhel de dificuldade e usend 

Habilitar Destroyal 
Complete o game jogando no mod 
nivel de dificuldade e usando 
Habilitar Gigan 

Completa a geme jaganda no modo 


cem 


0 personagem Go ” 


ge. em qualquer 


dos especiais b 
Pera ver 05 Cenários do game decorados com 
temas de festas especiais (do calendário 
emericanal, altere 0 sistema de data do seu 
GameCube 
1º de janeiro (ano-novo: fo 
14 de fevereiro (Dia dos. 
em forma de coreção 
17 de março (Dia de São Patricia): uma fonte 
com égua verde & fumaça saindo das chaminés: 
do julho (Indopendência dos EUA); 
fogos com as cores de bandeira dos EUA 
do outubro (Nallowean): morcegos é 
tes decorando todas 85 ports 
dezembro (Natal): neve: 
embro (Passagem de Anol: 


fogos de artifício. 


deertificio 
: biscoitos 


sendo 0 personagem King Gridorah, 


Godiilla 


geme jogando na modo Adventure, em 


nível de dificuldade e usando o persons 


cha King Ghidore. 
r Orga 
Complete o game jogando no mod 
“máximo de ifcudede 
Habilitar Rodan 


Complete o geme jogando no modo Acver 
ando 


qualquer nível de dificuldade e 
personagem Gigan! 


do Adventure, n 


Seleção de fases 

No menu principal, selecione a opção “Chests 
Dê a seguinte sequência de respostas para as 
questões. 

1. Squid 

2. Conroy 
8. Tito Mekeni 
4. Maurice 


8. Ocesn Shores 
Otto 


Eddie: Pri 
sr Netenoria 


LÁ " 
Kelly Slater's Pro Surfer (5) 


EE 


“o ns 


 Robotech: Battlecry (=) 


Castlevania (2) Crash Bandicoot: 
E | Harmony of Dissonance The Huge Adventure 


o PSECRET d 
Turok: Evolution Britneys Dance Beat (6) 


Fase/Password Fase 3-3: SK997 V5452 3678 Passworiis [RS 

Fase 1-2; KBTB7 NL4SK GTBK Fase 3-4: SK9B7 V5452 LVIS Abrir todos os 

Fase 1-3: KBTS7 NL4GK T7R3 Fase 4-1: 5K957 V5452 3K21 levels e bônus 
1-4: KBTB7 NL46K 4V2T Fase 4-2: 5K987 V5452 9VL2 HMNFK 

2-1; KBTB7 NL4GK 7NR1 Fase 4-3: KK987 V2457 TV7L 

2-2: KB977 N5408 VROS Fase 4-4: KK67 V2457 SATV 

-3: KBT77 NL42R 2774 Fase 5-1: KK987 V245T KE9L 

177 NL42R 39KV Fase 5-2: KK9E7 V245T 7597 

Fase 5-3: KL9S7 NT46S 364V 

Fase 5-4: KLSE7 NT46S TKBN 


TOP 


Minigames 
No tela de selação de áreas, segure Select & 
qperte LL, B, À, R. Uma lista com todos os. 
mini-games do jogo aparecerá e você poderá 
selecioná os 


Detone mil zumbis para 
habitar o teste de som, 
Teste de vídeo 

Detone dois mil zumbis para 
habitar 0 teste de vídeo, 
Ver o final 

Detone todos os chefes 
jogando no modo Challenge. 


N 6 
| o 


— Password 


App raio Padewen Knight 7 | 
im tro rs mta 
EMP EHFBH BuFGHA 
4: BMGBDN BHGBDJ BJGGDM 


Reta items mit Eae Ea 
Yobian Momo KVZOGIOSOLZG  GOPEWCCS73I mê MEIN GSM 
Yolhus — 51BB7F/MISVP  2HPALBATTOK 
Yokion Palace MMSKXENCAFS  +AGHLINTIDE 
Dungeon — N2+S4TI7DUXW ASENSOWEWM?E 
SOSBSVTGINOZ 2 1BF2FaNSS! 
GAZEB7HNVER 
+CLTALDATISF 


Habilitar Geese 
Termine o joga usando o time Fatal Fury 
Habilitar lori 

Termine o jogo usando a time Hero. 
Extra 

Completa o game usando qualquer time 
K., Maxima e Vanessa como novos 


bite 


4YPERGUNTEROS 


Animal Crossing 
O que devo fazer para brincar com os jogos 
de Nintendinho em Animal Crossing? 
“ (8 » perguntar quando 
Dé-hes a informação 
E cone as im a 
PEER reasesum gore de 
(788 88) presente. Outros gemes 


The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time 


ATriforce é o 
principal elemento da. 
historia da game que 
representa as três 
maiores virtudes: 
força, coragem e 
sabedoria. Ele não 
pode ser encontrado 
coma a um item, 


ROSPILOT 


Final Fight 3 
No jogo Final Fight 3 para Super 

Nintendo, como executo o golpe Super, 
depois do encher a barra de especial? 


Rafael de Deus, Via e-mail 


= 
faça, 4, Es ataque 
Buy — Agarre o oponente e faça: 
3,4, €s ataque 
lucia = 4, 4, €s ataque 
Bean — Agarre o oponente 
Rafael, Via e-mail efoça: 4, *+ ataque. 
Fique a uma distância de dois 
pilares dele, Aspire uma bola de 
espinhos e quando ele se abaixar 
pera cuspir foga em você, faça o 
dispara. À cabeça de Bowser vai se desprender e King. 
Boo aparecerá. Nesse momento, use o aspirador no 
fantasma e, após três apiradas, a cabeça do 
inimigo volta so lugar e você poderá repetir 
sequência até detoná-lo 


Resident Evil 


Dris não tem conhecimento. 
sobre essas misturas. Primeiro 
você deve enfrentar a planta 
gigante, Chris será preso e 


Super Mario Advance 2 e 
Super Street Fighter 2 


foreçe= caberá a Rebecca fazer a 
sabe regndr Made as combinação do Vo 
pergunta para nossos pilotos! 

Escreva para Lucas Lattaretti, Va e-mail A 


Infeizmente não é possível 
retomar sos castelos depois de 
ter completado o mesmo uma, 
vez. Você só pode voltar às fases. 
Em Super Sireet Fighter, os 
personagens secretos são: Aluma e Shin 
Akuma, Para habiitá-los você deverá somar 
SO0O e 9999 VS ponts, respectivamente. 


o 
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GALLERU 


ENCARE 


E 
E 
Ê 


O Livro do Terror: um guia que trata do medo na arte e no cotidiano das pessoas. Nele você encontra 0 
que sempre quis saber sobre as manifestações de terror no cinema, na literatura e até na vida real, 


e descobre tudo sobre as mais famosas e interessantes lendas urbanas. E ainda: uma entrevista 


o, 


exclusiva com José Mojica Marins, o Zé do Caixão, e um capitulo especial sobre o terror no Brasil. 


Peça ao seu jornaleiro 


